
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Ionic 2: Build Mobile App for Web Developer 
สร้าง Mobile App ด้วย Ionic Framework 2 

โค้ชเอก 

 

หนงัสอืเลม่นี �จําหนา่ยที� http://www.codingthailand.com/ionic2ebook 
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หนงัสอืเลม่นี �ผู้ เขียนตั �งใจจดัทําขึ �นเพื�ออยากให้มีหนงัสอืภาษาไทยซกัเลม่เกี�ยวกบั Ionic Framework 2 ที�เน้นเนื �อหาตั �งแต่พื �นฐาน และเน้น

ให้ผู้อ่านได้ทําความเข้าใจถึงกระบวนการการพฒันา Mobile App เครื�องมือต่างๆ รวมถึงภาษาโปรแกรม ไลบรารี ไม่ว่าจะเป็น Node.js, 

Angular 2, TypeScript และ SASS เป็นต้น นอกจากความรู้สาํหรับสร้าง Mobile App แล้ว ผู้อ่านยงัจะได้เรียนรู้เทคโนโลยีใหม่ๆ ควบคู่กนั

ไปด้วย หวงัวา่หนงัสอืเลม่นี �จะเป็นประโยชน์ ประหยดัเวลาการเรียนรู้ให้กบัทกุคนนะครับ 

 

“จงเอาชนะความไมรู้่ ด้วยการพฒันาตวัเอง และลงมือทําอยา่งสมํ�าเสมอ” 

 

 

©2016 โค้ชเอก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



สารบัญ 
 

บทที� 1 การตดิตั �ง Node.js, npm และ Atom Editor 

 การติดตั �ง Node.js และ mpm 

 การตรวจสอบเวอร์ชนั Node.js และ npm 

 รู้จกักบั npm 

 สรุปคําสั�ง npm พื �นฐาน 

 การติดตั �ง Atom Editor 

 การติดตั �ง Packages ให้กบั Atom Editor 

 

บทที� 2 พื �นฐาน Angular 2, TypeScript และ Sass สาํหรับ Ionic 2 

 พื �นฐาน Angular 2 

 Angular 2 Modules 

 Angular 2 Decorators 

 Angular 2 Components 

 พื �นฐาน TypeScript 

 ชนิดข้อมลูของ TypeScript และการประกาศตวัแปร 

 พื �นฐาน Sass (Syntactically Awesome StyleSheets) 

 

บทที� 3 การตดิตั �ง Ionic 2 

 การติดตั �ง Ionic Framework 2 

 การสร้างโปรเจคใหม ่

 ลงมือสร้างโปรเจคใหม ่

 เพิ�ม Platforms ที�เราต้องการ Build 

 การสั�งรัน Application ไปที� Browser 

 การสั�งรัน Application ไปที� เครื�องทดสอบจริง 

 การสั�งรัน Application ไปที� Emulator 

 การอปัเดต Ionic Application 

 การเปิดโปรเจค และเพิ�มเข้าใน Atom Editor 



บทที� 4 แนะนํา Ionic Framework 2 

 โครงสร้างไฟล์ และโฟลเดอร์ตา่งๆในโปรเจค 

 การใช้ IONIC CLI COMMANDS เพื�อสร้างโค้ดอตัโนมตั ิ

 

บทที� 5 การสร้าง Pages, Basic Navigation และ Passing Data 

 การสร้าง Pages 

 ทดลองสร้างเพจชื�อวา่ About 

 ทดลองสร้างเมน ู“เกี�ยวกบัเรา” เพื�อเปิดหน้าเพจ About 

 พื �นฐาน Navigation 

 การ Push หน้าเพจขึ �นมาแสดง 

 การ Pop หน้าเพจ 

 การสง่ข้อมลูระหวา่งเพจ (Passing Data between Pages)  

 

บทที� 6 Ionic 2 Components 

 Components คืออะไร 

 การใช้ Components เบื �องต้น  

 

บทที� 7 การเรียกใช้ API ด้วย Angular 2 Services 

 ขั �นตอนการใช้ Angular 2 Services หรือ HTTP Services ใน Ionic 2 

 การสร้าง Pages ในรูปแบบ Master Detail 

 การใช้ Component Searchbar สาํหรับค้นหาข้อมลู 

 

บทที� 8 การสร้างฟอร์ม (Form) และ Dialogs 

 ลองสร้างฟอร์มสมคัรสมาชิก 

 การตรวจสอบความถกูต้องของข้อมลู (Validations) 

 การเพิ�มข้อมลูไปที� Backend 

 

 

 



บทที� 9 การใช้ SQLite สาํหรับเกบ็ข้อมูลแบบ Local Storage 

 การใช้งาน SqlStorage 

 การใช้คาํสั�ง SQL 

 

บทที� 10 การตกแต่ง App ด้วย Sass และ จัดรูปแบบการแสดงข้อมูลด้วย Pipes 

 การทํา Theming ให้กบั App 

 Utility Attributes 

 การตกแตง่ App โดยการเขยีนทบัตวัแปร Sass ของ Ionic 

 จดัรูปแบบการแสดงข้อมลูด้วย Pipes 

 พื �นฐานการใช้งาน Built-in pipes ใน Angular 2 

 การสร้าง Custom Pipes ใน Ionic 2 

 

บทที� 11 การเตรียม Resources และ Publish App 

 การเปิด Production Mode 

 การออกแบบไอคอน และ splash screen ให้กบั App 

 ตั �งคา่ Bundle ID และ App Name สาํหรับ App ที� Build ด้วย Ionic 

 การลดขนาดภาพ 

 การ Sign applications 

 การ Sign Android Applications 

 การ Build iOS และ Android App ด้วย PHONEGAP BUILD 

 การ Build Android App ด้วย Ionic CLI 

 การนําไฟล์ที� Build เสร็จแล้วอพัโหลดขึ �น Store 

 

บทที� 12 โบนัสพเิศษ 

 ตวัอยา่งไฟลก์ารตั �งคา่ App เพื�ออพัโหลดไปยงั PhoneGap Build 

 ตวัอยา่งไฟล์ psd (PhotoShop) สาํหรับทํา splash screen 

 ไฟล์โค้ดประกอบหนงัสอื 

 

 



Changelog 

 

เวอร์ชัน 2 – 30 มิถนุายน 2559 

 Ionic Framework 2 beta.10 

 Angular 2 rc.3 

 

เวอร์ชัน 1 – 16 มิถนุายน 2559 

 Ionic Framework 2 beta.9 

 Angular 2 rc.1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Ionic Framework 2 เป็น Framework สมยัใหมท่ี�ชว่ยเราพฒันา Mobile App ได้อยา่งรวดเร็ว และง่ายมากๆ แนวคิดคือ การพฒันา 

Mobile App ให้เหมือนกบัพฒันา Web App นั�นเอง โดยที�นกัพฒันาแตล่ะคนจะต้องมคีวามรู้พื �นฐาน HTML, CSS และ JavaScript (JS 

ES6) มาแล้วถึงจะสามารถเรียนรู้ Ionic ได้อยา่งรวดเร็ว 

 

Ionic Framework ในเวอร์ชนั 2 นี � ข้อดีของผู้ เริ�มต้นคือ ไมจํ่าเป็นต้องรู้ Ionic เวอร์ชนั 1 มาก่อนก็สามารถเรียนรู้ได้ทนัที เพราะตวั Ionic 2 

เอง ได้ถกูเขียนโค้ดขึ �นมาใหมท่ั �งหมดด้วย Angular 2 และ TypeScript ครับ เพราะฉะนั �นสิ�งที�เป็นพื �นฐานที�ขาดไมไ่ด้เลยหากผู้ เรียนต้องการ

สร้าง Mobile App ที�ซบัซ้อนมากขึ �น ก็ขอแนะนําวา่ให้ศกึษา Angular 2 ด้วยนะ มาลยุกนัเลยครับ!  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทที� 1 การตดิตั �ง Node.js, npm and Atom Editor 

 

ก่อนเขียน Ionic 2 เราต้องติดตั �งซอฟต์แวร์ และเครื�องมือกนัก่อน ประกอบด้วย Node.js, npm และ Atom Editor 

 

การตดิตั �ง Node.js และ mpm 

 

การติดตั �ง Node.js สามารถดาวน์โหลดการติดตั �งได้โดยตรงที�เว็บ https://nodejs.org/en/download/current/  เราสามารถติดตั �งได้ทั �ง 

Windows, Linux และ Mac ในหนงัสือเลม่นี �จะใช้ Node.js สําหรับ Windows เป็นหลกั แต่หากใครใช้ Mac หรือ Linux ก็ใช้ได้ไม่มีปัญหา 

เพราะคําสั�งตา่งๆที�ใช้กบั Ionic เหมือนกนัทกุอยา่ง 

 

ณ ขณะที�เขียนหนงัสอือยูน่ี � Ionic Framework 2 แนะนําให้เราใช้ Node.js เวอร์ชนั 5.x และ npm เวอร์ชนั 3.x ครับ ดาวน์โหลดได้ที�  

https://nodejs.org/dist/latest-v5.x/ สาํหรับคนที�ใช้ Windows 64 bit ให้เลอืก x64 สว่น Windows 32 bit ก็ให้เลอืก x86  

 

 
 

Note: จริงๆแล้วสามารถติดตั �ง Node.js เวอร์ชนัลา่สดุได้ แตบ่างครั �งจะมีปัญหา Library บางตวัรองรับไมท่นั แนะนําให้อยา่เพิ�ง

เลอืกเวอร์ชนัลา่สดุครับ ให้ถอยเวอร์ชนัลงมา 1 เวอร์ชนั เช่น ขณะที�เขียนหนงัสอือยูน่ี �เป็นเวอร์ชนั 6 แนะนําให้ใช้เวอร์ชนั 5 ไปก่อน 



หลงัจากดาวน์โหลดมาแล้วให้ติดตั �งตามขั �นตอน ดงันี � 

1.ดบัเบิ �ลคลกิไฟล์ติดตั �ง แล้วกดปุ่ ม Next 

 
2.คลกิเลอืก I accept the terms… แล้วกดปุ่ ม Next 

 
 



3.กดปุ่ ม Next 

 
4. กดปุ่ ม Next (แนะนําวา่ไมต้่องแก้อะไร) 

 
 



5.คลกิปุ่ ม Install เพื�อติดตั �ง Node.js 

 
 

การตรวจสอบเวอร์ชัน Node.js และ npm 

 

หลงัจากติดตั �ง Node.js เรียบร้อยแล้วให้ตรวจสอบเวอร์ชนัของ Node.js และ npm ด้วย และเป็นอีกทางเพื�อตรวจสอบว่าเราได้ติดตั �ง 

Node.js สมบรูณ์พร้อมใช้งานได้หรือไม ่ให้เปิด Node.js command prompt (จะค้นหา หรือคลกิที� Start Menu ของ Windows ก็ได้) 

 

 
 

เมื�อเปิดขึ �นมาแล้วให้พมิพ์คาํสั�ง node -v แล้วกด enter เพื�อตรวจสอบเวอร์ชนัของ Node.js และพิมพ์ npm -v แล้วกด Enter เพื�อตรวจสอบ

เวอร์ชนัของ npm  

 



 
  

 Note: การเปิดใช้งาน Node.js command prompt ทกุครั �ง แนะนาํให้คลกิขวา แล้วเลอืก Run as administrator ทกุครั �ง 

 

รู้จักกับ npm 

 

npm เป็นตวัจดัการ dependencies หรือ library ต่างๆ ในโปรเจคของเรา ข้อดีคือ เราไม่ต้องเข้าเว็บเพื�อไปดาวน์โหลดไฟล์แล้วติดตั �งด้วย

ตวัเอง เราสามารถใช้ npm จดัการติดตั �ง หรือลบ dependencies/library ตา่งๆได้อยา่งสะดวก (ผา่นอินเทอร์เน็ต) 

 

สรุปคาํสั�ง npm พื �นฐาน 

• npm init   เริ�มต้นใช้งาน และชว่ยให้เราสร้าง และใสร่ายละเอียดเกี�ยวกบัโปรเจคของเรา (package.json) 

• npm install module_name  ติดตั �ง module 

• npm install -g module_name ติดตั �ง module ในระดบั global 

• npm install module_name --save ติดตั �ง module และเพิ�มมนัเข้าไปในไฟล์ package.json (ข้างใน dependencies) 

• npm install module_name --save-dev เหมือนกนักบัข้างบน ตดิตั �ง module และเพิ�มมนัเข้าไปในไฟล์ package.json  

(ข้างใน dependencies) และบอกวา่จะนํามาช่วยในสว่นของนกัพฒันา 

• npm list   แสดงรายการ modules ทั �งหมดที�ติดตั �งไปแล้วในโปรเจคของเรา 

• npm list -g   แสดงรายการ modules ระดบั global ทั �งหมดที�ถกูติดตั �งบน OS ของเรา 

• npm remove module_name uninstall module ออกจากโปรเจคของเรา 

• npm remove -g module_name uninstall module ระดบั global 

• npm remove module_name --save uninstall module ออกจากโปรเจคของเรา พร้อมทั �งนําออกจาก attribute dependencies 

ในไฟล์ package.json 

• npm remove module_name --save-dev เหมือนกนักบัด้านบน uninstall module ออกจากโปรเจคของเรา พร้อมทั �งนําออกจาก 

attribute dependencies ในไฟล์ package.json 

• npm update module_name update เวอร์ชนั module ให้ใหมล่า่สดุ 



• npm update -g module_name update เวอร์ชนั module ให้ใหมล่า่สดุ ในระดบั global 

• npm -v    แสดงเวอร์ชนัปัจจบุนัของ npm 

 

 Note: เว็บไซต์หลกัของ mpm https://www.npmjs.com/ 

 

การตดิตั �ง Atom Editor 

 

Atom เป็น text editor สมยัใหม ่โดยมีคณุสมบตัิเดน่ คือ Cross-platform และมีตวัจดัการ Packages หรือสว่นเสริมเพื�อชว่ยให้นกัพฒันา

เขียนโค้ดได้ง่ายขึ �น 

 

Note: เว็บไซต์หลกั Atom https://atom.io เราสามารถหา Packages ตา่งๆเพื�อช่วยให้เขียนโค้ดง่ายขึ �นได้ที� 

https://atom.io/packages 

 

เนื�องจากการตดิตั �ง Atom Editor คอ่นข้างง่ายเพียงแคก่ดปุ่ ม Next ก็เสร็จเรียบร้อยจึงไมข่อกลา่วถงึในหนงัสอืเลม่นี �แตถ้่าหากสงสยัคอ่ย

ถามมาทีหลงัได้ครับ 

 

 
 

 

 

 

 



การตดิตั �ง Packages ให้กับ Atom Editor 

 

สาํหรับการเขยีน Ionic มี Packages ที�เราควรตดิตั �ง มดีงันี � 

 

atom-typescript  ใช้สาํหรับชว่ยเขียน TypeScript สามารถตรวจสอบข้อผิดพลาดตา่งๆให้เราได้ (อนันี �ต้องติดตั �ง) 

https://atom.io/packages/atom-typescript  

 

minimap   ใช้สาํหรับชว่ยดตูวัอยา่งของโค้ดทั �งไฟล์ 

https://atom.io/packages/minimap 

 

file-icons  ใช้สาํหรับแสดงไอคอนไฟล์ตา่งๆในโปรเจคให้ดงู่าย และสวยงาม 

https://atom.io/packages/file-icons 

 

atom-beautify  ใช้สาํหรับจดัรูปแบบโค้ดให้มีรูปแบบที�สวยงาม 

https://atom.io/packages/atom-beautify 

 

linter   ใช้สาํหรับชว่ยแสดงข้อความ errors ตา่งๆที�เกิดขึ �น 

https://atom.io/packages/linter 

 

color-picker  ใช้สาํหรับเลอืกสเีพื�อตกแตง่หน้าเว็บได้สะดวกขึ �น 

https://atom.io/packages/color-picker 

 

ขั �นตอนการตดิตั �ง Packages ตา่งๆ มีดงันี � (ยกตวัอยา่ง atom-typescript สว่นตวัอื�นๆใช้วิธีเดียวกนัครับ) 

 

1.เปิด Atom Editor ขึ �นมา คลกิเลอืกเมน ูFile -> Settings 

2.คลกิที� Install พิมพ์ชื�อ Package ที�ต้องการตดิตั �งในช่อง Search packages เช่น atom-typescript แล้วกด Enter 



 
3.กดปุ่ ม Install แคน่ี �ก็เรียบร้อย จากนั �นให้ติดตั �ง Packages ให้ครบทกุตวัที�แนะนาํไปด้านบนนะครับ 

 

 Note: หากกดปุ่ ม Install ไปแล้วรอนานหรือมีข้อผิดพลาด แนะนําให้ปิด Atom แล้วเปิดใหมอ่กีครั �ง 

 

 Note: หากใช้ Atom Editor แล้วมีปัญหา สามารถใช้ Visual Studio Code แทนได้ (https://code.visualstudio.com/) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทที� 2 พื �นฐาน Angular 2, TypeScript และ Sass สาํหรับ Ionic 2 

 

พื �นฐาน Angular 2 

 

Angular 2 เป็น JavaScript framework หรือเรียกได้วา่เป็น platform สาํหรับสร้าง applications ฝั�ง client และเขียนด้วย TypeScript ใน

การพฒันา Ionic 2 นั �น เราจะต้องเขียนโค้ดด้วย Angular 2 (TypeScript) ดงันั �นจงึจําเป็นอยา่งมากที�เราจะต้องเรียนรู้ Angular 2 ด้วยครับ 

 

Angular 2 Modules 

 

Module เป็นแนวคิดในการเขยีนโค้ดชดุหนึ�งขึ �นมาใช้งานด้วยจดุประสงค์บางอยา่ง เราสามารถ import module เข้ามาใช้งานได้ตลอดเวลา 

จะเป็น Module ที�เราเขียนขึ �นมาเอง หรือจะ import library modules ของ Angular 2 เข้ามาใช้ก็ได้ ยกตวัอยา่ง เช่น  

 

import {Component} from '@angular/core'; 

import {MyDetailsPage} from '../my-details/my-details'; 

 

@Component({ 

 templateUrl: 'build/pages/home/home.html' 

}) 

 

export class HomePage { 

constructor(){ } 

} 

 

จากตวัอยา่งโค้ดเป็นนาํเข้า (import) Angular Component function จาก module @angular/core และหากเราต้องการสง่ออก (export) 

ฟังก์ชนัหรือคลาส ก็ให้เขียน export ไว้ด้านหน้า 

สรุปเรื�อง Modules 

1. App ที�เขียนด้วย Angular 2 ถกูประกอบขึ �นมาด้วย Modules ตา่งๆ ซึ�งทาํหน้าที�แตกตา่งกนั 

2. Modules จะ export บางอยา่ง ได้แก่ classes, function, values แตล่ะ modules อาจมีการ import modules ตา่งๆเข้ามา

ใช้งานได้ 

3. การเขยีน Application ด้วย Angular 2 ก็คือ การเขยีนเพื�อเรียกใช้ Modules ตา่งๆ นั�นเอง 

 

Note: หลกัการ import และ export นี � เป็นหลกัการของ JavaScript (ES2015) หรือ ES6  



Angular 2 Decorators 

 

Decorators เป็นฟังก์ชนัที�เราสามารถเพิ�ม meta data ตา่งๆให้กบั Class อาจเป็นสมาชิกของคลาสหรือ method ของคลาสก็ได้ 

Decorators จะขึ �นต้นด้วยเครื�องหมาย @ เช่น @Component, @Pipe เป็นต้น 

 

Angular 2 Components 

 

ใน Angular 2 นั �น Component คือ สว่นที�ใช้ในการควบคมุการแสดงผล หรือเรียกวา่งา่ยๆวา่ สว่น view ประกอบด้วย Template, Class 

(properties + methods) และ meta data ที�เกี�ยวข้องสว่นของการแสดงผล และ logic ตา่งๆ ที�ใช้ในหน้าเพจ สว่นประกอบ Components 

มีดงันี �  

 
 

 Note: ใน Ionic 2 หากเปรียบเทยีบง่ายๆ 1 Component ก็คือ 1 หน้า ของ Mobile App นั�นเอง  

 

 พื �นฐาน TypeScript 

 

TypeScript เป็นสว่นขยาย และเป็น superset ของภาษา JavaScript โดยเราสามารถเขียนระบชุนิดข้อมลู หรือ type ได้ สามารถเขียน 

Classes, Interfaces หรือ Generics ได้ (คล้ายการเขียน c# หรือ java) แนน่อน Ionic 2 ใช้ TypeScript ในการเขียนโค้ดเป็นหลกัครับ 

 

 Note: หากอยากศกึษา TypeScript เพิ�มเตมิ แนะนําเว็บ https://www.typescriptlang.org/docs/handbook/basic-types.html 

 

ชนิดข้อมูลของ TypeScript และการประกาศตัวแปร 

 

ชนิดข้อมลูของ TypeScript คล้ายกบั JavaScript ประกอบชนิดข้อมลูที�ใช้บอ่ย ดงันี � 

1. Boolean  เป็นข้อมลูชนิดเก็บคา่ true หรือ false 



let isDone: boolean = false; 

2. Number  เป็นชนิดข้อมลูเก็บคา่ตวัเลข โดยปกติแล้ว Number จะเป็น floating point 

let decimal: number = 6; 

let hex: number = 0xf00d; 

let binary: number = 0b1010; 

let octal: number = 0o744; 

3. String  เป็นชนิดข้อมลูเก็บข้อความตา่งๆ โดยจะอยูใ่นเครื�องหมาย quotes (") หรือ single quotes (') 

let color: string = "red"; 

let fullName: string = `Bob Bobbington`; 

let age: number = 37; 

let sentence: string = `Hello, my name is ${ fullName }. 

I'll be ${ age + 1 } years old next month.` 

เราสามารถใช้ template strings ได้โดยใช้เครื�องหมาย backtick (`) ครอบ string  ที�ต้องการหากต้องการแสดงตวัแปรให้ใช้ ${ } 

4. Array  เป็นชนิดข้อมลูเป็นชดุสามารถเก็บคา่ได้หลายคา่ในตวัแปรเดยีว   

let list: number[] = [1, 2, 3]; 

let list: Array<number>; 

let items: Array<{}>; 

5. Any  เป็นชนิดข้อมลูที�เราประกาศไว้หากยงัไมรู้่วา่จะเก็บคา่อะไร หรือเรียกวา่การเก็บข้อมลูแบบ dynamic ก็ได้  

let notSure: any = 4; 

let notSure: any = null; 

 

พื �นฐาน Sass (Syntactically Awesome StyleSheets) 

 

Sass เป็น stylesheet language (จะถกู complies เป็น CSS อีกท)ี ใช้สาํหรับตกแตง่หน้าเพจให้สวยงาม โดยมีความสามารถ เช่น 

variables, nesting และ mixins เป็นต้น ใน Ionic 2 เราสามารถเขียน Sass หรือจะเขยีน CSS ปกติก็ได้เช่นเดยีวกนั 

 

 Note: หากต้องการศกึษาข้อมลูเพิ�มเติมดไูด้ที�เว็บ http://sass-lang.com/ 

 

 

 

 

 



บทที� 3 การตดิตั �ง Ionic 2 

 

การตดิตั �ง Ionic Framework 2 

 

การติดตั �ง Ionic Framework 2 มีขั �นตอน ดงันี � 

1. เปิด Node.js command prompt แล้วพิมพ์คําสั�ง cd C:\ แล้วกด Enter (จะสร้างโปรเจคใหมท่ี� Drive C สามารถเปลี�ยนได้ตาม

ความต้องการ) 

 
 

 Note: ก่อนเปิด Node.js command prompt อย่าลืม Run as administrator 

 

2. ติดตั �ง Ionic 2 พิมพ์คาํสั�ง npm install -g ionic@beta แล้วกด Enter รอจนเสร็จเรียบร้อย 

 
 

Note: หากใช้ MAC หรือ Linux ใช้คําสั�ง sudo npm install -g ionic@beta ตรง @beta หาก Ionic 2 ออกตวัจริงอาจมี

การเปลี�ยนแปลงได้ 

 

3. ติดตั �ง Cordova สาํหรับใช้ build ไปที� emulator หรือเครื�องทดสอบ (USB) ใช้คําสั�ง npm install -g cordova แล้วกด Enter 

 
 



4. ติดตั �ง Android SDK สาํหรับใช้ build Android วิธีติดตั �งที�งา่ยที�สดุแนะนําให้ติดตั �ง Android Studio ซึ�งได้รวม Android SDK ไว้

แล้วได้ที� https://developer.android.com/studio/index.html 

 

Note: สาํหรับคนที�ใช้ MAC ให้ตดิตั �ง XCode เพื�อใช้ build App ตามนี � https://developer.apple.com/xcode/ 

 Note: หากต้องการดวูดิีโอการตดิตั �ง Ionic 2 สามารถดไูด้ที� https://goo.gl/GNmz0c 

 Note: หากต้องการดวูดิีโอการตดิตั �ง Android Studio ดไูด้ที� https://goo.gl/jHor3L 

 

หากไมต่ดิตั �งข้อ 4 เราสามารถทดสอบ App ผา่น Browser เช่น Google Chrome ได้ครับ ข้อ 4 นี �สามารถติดตั �งทีหลงัได้เมื�อต้องการ

ต้องการ build App 

 

หลงัจากติดตั �ง Ionic 2 เรียบร้อย ให้ตรวจสอบเวอร์ชนัของIonic CLI (Command Line Interface) ด้วยคําสั�ง ionic -v 

 
หากต้องการด ูEnvironments ตา่งๆ ให้ลองใช้คําสั�ง ionic info แล้วกด Enter 

 
 

การสร้างโปรเจคใหม่ 

 

การสร้างโปรเจคใหมเ่ราสามารถใช้ Ionic CLI พิมพ์คาํสั�งได้เลย โดยมีรูปแบบคาํสั�ง ดงันี � 

ionic start <ชื�อโปรเจค> <template> --v2 –ts 

 



สาํหรับการสร้างโปรเจคใหมน่ั �นเราสามารถใส ่templates หรือไมก็่ได้ templates เป็นรูปแบบ App สาํเร็จรูปทําให้ประหยดัเวลาในการ

พฒันา ใน Ionic 2 นั �นมี Templates ให้เลอืก ดงันี � 

 

1. หากไมใ่ส ่template จะเป็น App ในรูปแบบของ tabs application ใช้คําสั�ง 

ionic start MyIonic2 --v2 –ts 

2. Template แบบ blank ใช้คําสั�ง 

ionic start MyIonic2 blank --v2 --ts 

3. Template แบบ sidemenu ใช้คาํสั�ง 

ionic start MyIonic2 sidemenu --v2 --ts 

 

 Note: --ts บอกวา่เราจะเขียน TypeScript 

 

ลงมือสร้างโปรเจคใหม่ 

 

ในหนงัสอืเลม่นี �เราจะใช้ Template sidemenu และตั �งชื�อโปรเจควา่ MyIonic2 ให้รันคําสั�งนี � แล้วกด Enter 

ionic start MyIonic2 sidemenu --v2 --ts 

 

 
   

หลงัจากสร้างโปรเจคเรียบร้อยให้ใช้คาํสั�ง cd MyIonic2 แล้วกด Enter เข้าไปยงัโฟลเดอร์โปรเจคของเรา  

 
 

 



เพิ�ม Platforms ที�เราต้องการ Build 

 

ตอ่มาเราควรเพิ�ม Platforms สาํหรับ build app ถ้า Android ใช้คําสั�ง 

ionic platform add android 

 

ถ้า iOS ใช้คําสั�ง 

ionic platform add ios 

 

 Note: ถ้าต้องการยกเลกิหรือลบ platform ให้ใช้คาํสั�ง ionic platform rm android หรือ ionic platform rm ios 

 

การสั�งรัน Application ไปที� Browser 

 

การสั�งรัน Application ให้ใช้คาํสั�ง ionic serve แล้วกด Enter หลงัจากรันคําสั�งจะมีการเปิด Web browser ขึ �นมา พร้อมกบัมี Web Server 

มาให้ด้วย หากเราแก้ไขโค้ดแล้วบนัทกึไฟล์ Web browser จะ refresh อตัโนมตัิครับ ในหนงัสอืเลม่นี �เราจะใช้ Google Chrome เป็นหลกั 

 
 

หากต้องการยกเลกิคาํสั�งรัน Application ให้กดปุ่ม Ctrl + C 

 



อีกคําสั�งในการรัน Application ที�ไป Browser คือคําสั�ง ionic serve -l เป็นคําสั�งสาํหรับสั�งรัน ionic lab เราสามารถด ูApp สาม platform 

พร้อมกนัได้เลยทั �ง Android, iOS และ Windows 

 
 

การสั�งรัน Application ไปที� เครื�องทดสอบจริง 

 

สาํหรับ Android ใช้คาํสั�ง ionic run android 

สาํหรับ iOS ใช้คําสั�ง ionic run ios 

 

Note: การรันไปเครื�องทดสอบจริง อยา่ลมืตอ่สาย USB และเปิด Developer Options ในเครื�องด้วย ถ้าเป็น Android ปกตเิข้าที�

เมน ูSetting->About phone->Build Number (กดตอ่เนื�อง 7 ครั �ง)->ติ�กถกูที� Stay awake->ติ�กถกูที� USB Debugging 

 

การสั�งรัน Application ไปที� Emulator 

 

สาํหรับ Android ใช้คาํสั�ง ionic emulate android 

สาํหรับ iOS ใช้คําสั�ง ionic emulate ios 

 

การอัปเดต Ionic Application 

 

หาก Ionic มีเวอร์ชนัใหมอ่อกมาเราสามารถอปัเดตเวอร์ชนัใหมไ่ด้ทนัที โดยใช้คาํสั�ง 



npm install -g ionic@beta 

หรือ (สาํหรับคนใช้ MAC/Linux) 

sudo npm install -g ionic@beta 

 

อีกวิธีคือ แก้ไขเลขเวอร์ชนัตา่งๆ ด้วยตวัเองในไฟล์ package.json เสร็จแล้วบนัทกึไฟล์ แล้วสั�ง npm install ตวั npm จะอปัเดตเวอร์ชนัให้

เราอตัโนมตั ิ

 

 Note: การอปัเดต Ionic ใหม ่แนะนําให้เข้าไปอา่น Change log ของ Ionic ด้วยครับ 

 

การเปิดโปรเจค และเพิ�มเข้าใน Atom Editor 

 

เปิด Atom Editor คลกิเมน ูFile -> Add Project Folder… แล้วเลอืก โฟลเดอร์โปรเจคของเราได้เลยครับ 

 
 

 
หากมาถงึขั �นตอนนี �แสดงวา่ พร้อมพฒันา App เรียบร้อยครับ! 



บทที� 4 แนะนํา Ionic Framework 2 

 

ก่อนจะเข้าสูก่ารพฒันา Mobile App ขอเกริ�นนาํ Ionic เลก็น้อย และมาทําความรู้จกักบัโครงสร้างโฟลเดอร์ตา่งๆใน Ionic 2 กนักอ่น 

 

อยา่งที�เกริ�นไปแล้ว Ionic เป็นรูปแบบการพฒันา Mobile App ที�เรียกวา่ Hybrid App Development คือนกัพฒันาสามารถใช้ความรู้ด้าน 

Web Application ได้แก่ HTML5, CSS (Sass), JavaScript (JS ES6, Angular 2) มาพฒันาเป็น Mobile App ได้  

 

โครงสร้างไฟล์ และโฟลเดอร์ต่างๆในโปรเจค 

 

หลงัจากติดตั �ง Ionic 2 เรียบร้อยมาดกูนัครับวา่ โฟลเดอร์สาํคญัๆในโปรเจคของเรามีอะไรบ้าง 

 
 



1. โฟลเดอร์ app (default application) เป็นโฟลเดอร์ที�เราใช้งานบอ่ยที�สดุ ภายในโฟลเดอร์ app ประกอบด้วย 

 โฟลเดอร์ pages มีหน้าที�เก็บโฟลเดอร์หน้าเพจทั �งหมดใน app ของเรา เรียกวา่ page component ในแตล่ะเพจจะ

ประกอบด้วยไฟล์นามสกลุ .html, .scss (ไว้ตกแตง่เพจ) และ .ts (ไว้เขียน logic ตา่งๆ) หน้าเพจนี �สามารถ gen code ได้โดย

การใช้ Ionic CLI 

 โฟลเดอร์ theme จะเก็บไฟล์นามสกลุ .scss (Sass) มีไว้สาํหรับแก้ไข และตกแตง่สไตล์ทั �งหมดใน App ของเรา โดย

จะแยกเป็น Platforms ได้แก่ iOS (ap.ios.scss), Android (app.md.scss) และ Windows (app.wp.scss) 

 ไฟล์ app.ts  เป็น root component หรือเป็นจดุเริ�มของ application เรานั�นเอง 

2. โฟลเดอร์ www  เป็น web root นั�นเอง ห้ามแก้ไขไฟล์ตา่งๆในโฟลเดอร์ build แตส่ามารถแก้ไข index.html ได้ (หากจําเป็น) และ

เราสามารถสร้างโฟลเดอร์รูปภาพเพื�อลงิก์แสดงผลได้เหมือนกนัเขียน web app ปกติ เช่น <img src="images/pic.jpg">  

3. ไฟล์ config.xml  เป็นไฟล์ตั �งคา่ตา่งๆเพื�อบอก Cordova ใช้ในการ build ไปยงั Platforms ตา่งๆ  

4. ไฟล์ package.json  เป็นไฟล์ตั �งคา่ของ npm ใช้สาํหรับอปัเดตเวอร์ชนั Ionic และ dependencies ตา่งๆ 

5. โฟลเดอร์ resources มีไว้เก็บ splash screens และ icons ตา่งๆใน App ของเรา และใช้ตอน build app การสร้าง 

resources นั �น สามารถใช้ Ionic CLI ได้ 

6. โฟลเดอร์ hooks  เป็นโฟลเดอร์ที�เก็บไฟล์เกี�ยวกบักระบวนการ build ตา่งๆ โดยเราสามารถเพิ�ม custom script ใน

กระบวนการ build ได้ สาํหรับมือใหมย่งัไมแ่นะนําให้แก้ไขในสว่นนี � 

7.  โฟลเดอร์ node_modules เป็นโฟลเดอร์ไว้เก็บ libraries ตา่งๆที�ต้องใช้ในโปรเจคของเรารวมถึง Angular 2 กบั Ionic ด้วย 

 

การใช้ IONIC CLI COMMANDS เพื�อสร้างโค้ดอัตโนมัต ิ

 

โดยสว่นใหญ่แล้วเราจะไมค่อ่ยได้สร้างไฟล์ตา่งๆเองเพราะมี Ionic CLI ช่วยในการ gen โค้ดตา่งๆให้ (สะดวกมาก) ในหวัข้อนี �จะมาเรียนรู้

วิธีการใช้ Ionic CLI กนัครับ รูปแบบคําสั�ง คือ 

  ionic <command> <option> 

รูปแบบคําสั�งจะขึ �นต้นด้วย ionic ตามด้วยคําสั�งที�เราต้องการ หากมี option ของคําสั�งนั �นก็สามารถใสเ่ข้าไปได้ เช่น ionic serve -l 

มีหลายคาํสั�งที�เราใช้กนัไปบ้างแล้ว แตใ่ช้บอ่ยมาก จะเป็นคาํสั�งที�เรียกวา่ Generate command เราสามารถ gen code ตา่งๆแบบอตัโนมตัิ

ไมต้่องพิมพ์เองทั �งหมด ได้แก่ การสร้าง page, component, directive, pipe, provider และ tabs รูปแบบคําสั�งมีดงันี � 

  ionic g [page|component|directive|pipe|provider|tabs] 

ยกตวัอยา่งเช่น หากต้องการสร้างหน้าเพจใหมก็่ใช้คาํสั�ง ionic g page product 

  

  Note: หากต้องการดคูาํสั�งเกี�ยวกบั generate ทั �งหมดให้พิมพ์ ionic g --list และเราสามารถใช้ generate แทน g ได้ 

 

 



บทที� 5 การสร้าง Pages, Basic Navigation และ Passing Data 

 

การสร้าง Pages 

 

การสร้างหน้าเพจขึ �นมาใหม ่เราจะใช้ Ionic CLI ด้วยคําสั�ง ionic g page <ชื�อเพจ> --ts  

 

ทดลองสร้างเพจชื�อว่า About 

 

การสร้างเพจใหม่มีขั �นตอน ดงันี � 

1. พิมพ์คําสั�ง ionic g page about –ts แล้วกด Enter 

 
2. เสร็จแล้ว Ionic CLI จะ gen โค้ดและสร้างไฟล์ให้เราอตัโนมตั ิ

 
 

 



3. เปิดไฟล์ app\themes\app.core.scss เพิ�มโค้ด @import "../pages/about/about"; เข้าไป 

 
4. เสร็จเรียบร้อยสาํหรับการสร้างเพจ อยา่ลมืบนัทกึไฟล์เป็นระยะนะครับ 

 

Note: ตอ่ไปหากมีการสร้าง Page ก็ให้ทาํตามขั �นตอนด้านบนนี �ได้เลย 

 

ทดลองสร้างเมนู “เกี�ยวกับเรา” เพื�อเปิดหน้าเพจ About 

 

หลงัจากทดลองสร้างเพจ About เรียบร้อย มาลองสร้างเมน ู(sidebar) เพื�อเปิดหน้าเพจ About ดคูรับ 

 

1. เปิดไฟล์ app\app.ts จากนั �นทาํการ import AboutPage เข้ามาด้วยคําสั�ง import { AboutPage } from './pages/about/about'; 

 
 

 Note: หลงัคําสั�ง from ให้ระบ ุpath ไฟล์ (about.ts) ให้ถกูต้อง 

 



 

2.  เพิ�มโค้ดสมาชิก array อีก 1 บรรทดั { title: 'เกี�ยวกับเรา', component: AboutPage } อยา่ลมืเตมิคอมมา่ตอ่ตวัสดุท้ายด้วย 

สามารถเปลี�ยน title ได้ตามต้องการ 

 
3. ทดลองรันด้วยคําสั�ง ionic serve 

 
 

Note: การรันคาํสั�ง ionic serve แนะนําให้รันทิ �งไว้เลยโดยให้เปิด Node.js command prompt อีก 1 หน้าตา่ง 



 

4. หากต้องการให้หน้า About มีเมนูด้วย ให้แก้ไฟล์ about.html ดงันี � 

 

<ion-header> 

<ion-navbar> 

  <button menuToggle> 

    <ion-icon name="menu"></ion-icon> 

  </button> 

  <ion-title>เกี�ยวกบัเรา</ion-title> 

</ion-navbar> 

</ion-header> 

 

<ion-content class="about"> 

  ยินดีต้อนรับทกุทา่น 

</ion-content> 

 

บนัทกึไฟล์ แล้ว Refresh browser อีกครั �ง 

 
 

  Note: ตอ่ไปหากมีการสร้างเพจใหม ่และอยากเพิ�มเมนใูห้กลบัมาทบทวนในหวัข้อนี � 



พื �นฐาน Navigation 

 

เมื�อเราสร้างเพจได้แล้ว ลาํดบัตอ่ไปจะต้องทําความเข้าใจเกี�ยวกบั Navigation ครับ หลกัการของ Navigation จะอยูใ่นรูปแบบ Stack คือมี

การนําเพจเข้ามาแสดง เรียกวา่ push และการนําเพจออกไป เรียกวา่ pop นั�นเอง  

 

 
 

  Note: @Page ในรูปให้มองวา่เป็น @Component ในแตล่ะเพจ 

 

การที�เราจะทาํ Navigation ได้จะต้อง import NavController เข้ามาก่อน และสร้างตวัแปรสง่เข้าไปยงั constructor ซึ�งปกติหากเราสร้าง

เพจด้วย Ionic CLI จะมีโค้ดสว่นนี �ให้อยูแ่ล้ว 

 
 

การ Push หน้าเพจขึ �นมาแสดง 

 

เพื�อการยกตวัอยา่งให้เห็นภาพมากขึ �น เราจะสร้างปุ่ มที�เพจ about เมื�อคลกิปุ่ มแล้วให้เปิด (push) หน้าเพจ contact ครับ 

ขั �นตอน มีดงันี � 

 



1. สร้างเพจ contact ก่อนโดยใช้คําสั�ง ionic g page contact --ts 

 
เปิดไฟล์ app\theme\app.core.scss เพิ�มโค้ด @import "../pages/contact/contact"; 

 
2. เปิดไฟล์ app\pages\contact\contact.html แทรกโค้ดเพื�อเพิ�มปุ่ ม menuToggle ดงันี � 

 

<ion-header> 

<ion-navbar> 

  <button menuToggle> 

    <ion-icon name="menu"></ion-icon> 

  </button> 

  <ion-title>ติดตอ่เรา</ion-title> 

</ion-navbar> 

</ion-header> 

 

<ion-content  class="contact"> 

Codingthailand.com 

</ion-content> 



 

3. เปิดไฟล์ app\pages\about\about.html เพื�อเพิ�มปุ่ ม, ไอคอน และเหตกุารณ์ (event) คลกิ พร้อมตั �งชื�อฟังก์ชนัชื�อวา่ 

goToContact() 

 

<ion-header> 

<ion-navbar> 

  <button menuToggle> 

    <ion-icon name="menu"></ion-icon> 

  </button> 

  <ion-title>เกี�ยวกบัเรา</ion-title> 

</ion-navbar> 

</ion-header> 

 

<ion-content  class="about"> 

  ยินดีต้อนรับทกุทา่น 

<br> 

  <button (click)="goToContact()"> 

    <ion-icon name="call"></ion-icon> 

    เปิดหน้าตดิต่อเรา 

  </button> 

</ion-content> 

 

4. เปิดไฟล์ app\pages\about\about.ts เพื�อ import เพจ contact เข้ามา แล้วเขยีน method เพื�อเปิด (push) เพจ contact ดงันี � 

 

import { Component } from '@angular/core'; 

import { NavController } from 'ionic-angular'; 

import {ContactPage} from '../contact/contact'; 

 

@Component({ 

  templateUrl: 'build/pages/about/about.html', 

}) 

export class AboutPage { 



  constructor(private nav: NavController) { 

    this.nav = nav; 

  } 

 

  goToContact() { 

    this.nav.push(ContactPage); 

  } 

} 

 

อธิบายโค้ด เราได้ Import คลาส ContactPage เข้ามา และใน constructor เราได้กําหนดตวัแปร nav ให้กบั this.nav คือ

กําหนดตวัแปร nav ให้กบัตวัแปร nav ของคลาสนี �ครับ จากนั �นเราได้สร้างฟังก์ชนัหรือ method ชื�อวา่ goToContact() แล้ว

เรียกใช้ this.nav.push(ContactPage) เพื�อเปิดเพจ Contact  

 
  

Note: หากต้องการ push หน้าไหนก็ให้ import และใสชื่�อคลาสให้กบั argument ของ push นั�นเอง 

 

การ Pop หน้าเพจ 

 

หลงัจากที�เราได้เปิดหน้าเพจ Contact แล้วมาลอง pop ออกกนัครับ จริงๆแล้วคาํสั�งในการ pop ก็ใช้งานคล้ายกนักบั push ดงันี � 

this.nav.pop(); ตวัอยา่ง 

class SecondView { 

   constructor(nav:NavController) { 



     this.nav = nav; 

   } 

   goBack(){ 

     this.nav.pop(); 

   } 

} 

แตม่ีอีกวิธีหากไมต้่องการสร้างฟังก์ชนั หรือ Method เพิ�ม เราสามารถระบ ุattribute หรือ directive ชื�อวา่ nav-pop เข้าไปที�ปุ่ มได้เลย 

มาลองเขียนกนัดคูรับ 

1. เปิดไฟล์ app\pages\contact\contact.html แทรกโค้ด ดงันี � 

 

<ion-header> 

<ion-navbar> 

  <button menuToggle> 

    <ion-icon name="menu"></ion-icon> 

  </button> 

  <ion-title>ติดตอ่เรา</ion-title> 

</ion-navbar> 

</ion-header> 

 

<ion-content  class="contact"> 

  codingthailand.com <br> 

  <button light nav-pop>กลบั</button> 

</ion-content> 

 

 

 

 

 

 

 



2. บนัทกึไฟล์ แล้วลองคลกิปุ่ ม “เปิดหน้าติดตอ่เรา” ที�เพจ About จากนั �นคลกิปุ่ ม “กลบั” แคน่ี �เราก็ pop เพจได้เรียบร้อย 

 
 

การกาํหนดหน้าเพจ ให้เป็น root page 

 

จะสงัเกตวา่เวลาที�เรา push หน้าเพจไหนก็ตาม เพจนั �นจะมาทบัอยูบ่นเพจเดิมที�มีอยู ่และตวัมนัเองสามารถ pop ได้ แตถ้่าหากเราต้องการ

เปิดเพจใดๆ แล้วอยากให้เป็น root page (เพจหลกั) ให้ใช้คําสั�ง this.nav.setRoot(ชื�อคลาสเพจ); 

ให้ทกุคนลองแก้ไขไฟล์ app\pages\about\about.ts ที� method goToContact()แล้วลองรันดอูีกครั �ง 

 

goToContact() { 

    //this.nav.push(ContactPage); 

    this.nav.setRoot(ContactPage); 

  } 

 

การส่งข้อมูลระหว่างเพจ (Passing Data between Pages)  

 

หวัข้อนี �เป็นหวัข้อที�สาํคญัมาก เพราะเราจะได้ใช้บอ่ยๆในการพฒันา Mobile App เช่นในการทําเพจในรูปแบบของ Master Detail 

ยกตวัอยา่งเช่น ถ้าเรามหีน้าเพจสนิค้า หากคลกิที�ชื�อสนิค้า จะมกีารสง่รหสัสนิค้าไปที�เพจรายละเอยีดสนิค้าเพื�อดงึข้อมลูจากฐานข้อมลูมา

แสดง เป็นต้น 

 

ในการสง่ข้อมลูนั �น ที�เพจหลกั เราสามารถสง่ข้อมลูไปกบั method push() ได้เลย (หรือ method  setRoot() ก็ได้) ในตวัอยา่งนี �เราจะสง่

ข้อมลูจากเพจ About ไปที�เพจ Contact ครับ 



 

1. เปิดไฟล์ app\pages\about\about.ts เราจะทดลองสง่ข้อมลู 2 ตวั ได้แก่ myName กบั myEmail โดยแก้ไข method 

goToContact() ดงันี � 

 

goToContact() { 

    this.nav.push(ContactPage, { 

        myName: 'Akenarin Komkoon', 

        myEmail: 'codingthailand.com' 

    }); 

    /*this.nav.setRoot(ContactPage);*/ 

  } 

 

 

2. เปิดไฟล์ app\pages\contact\contact.ts ซึ�งเราจะใช้เป็นหน้านี �สาํหรับรับข้อมลูจากเพจ About ในการรับข้อมลูที�สง่มาเราจะต้อง 

import NavParams ก่อน และต้องกําหนดที� constructor ด้วย ในการเรียกข้อมลูที�รับมานั �นเราจะใช้ method get() ครับ 

 

import { Component } from '@angular/core'; 

import { NavController, NavParams } from 'ionic-angular'; 

 

@Component({ 

  templateUrl: 'build/pages/contact/contact.html', 

}) 

export class ContactPage { 

  myName: string; 

  myEmail: string; 

  constructor(private nav: NavController, private navParams: NavParams) { 

    this.myName = navParams.get('myName'); 

    this.myEmail = navParams.get('myEmail'); 

  } 

} 

 

 



เปิดไฟล์ app\pages\contact\contact.html และเพิ�มโค้ดเพื�อแสดงผลตวัแปรที�รับมา ดงันี � 

 

<ion-header> 

<ion-navbar> 

  <button menuToggle> 

    <ion-icon name="menu"></ion-icon> 

  </button> 

  <ion-title>ติดตอ่เรา</ion-title> 

</ion-navbar> 

</ion-header> 

<ion-content  class="contact"> 

  codingthailand.com <br> 

  <br> 

  ชื�อ-สกุล {{ myName }} <br> 

  อีเมล {{ myEmail }} <br> 

   

  <button light nav-pop>กลบั</button> 

</ion-content> 

 

3. ทดสอบ App แล้วลองคลกิปุ่ ม “เปิดหน้าติดตอ่เรา”  ในเพจ About ดคูรับ 

 
 

Note: หากไมแ่สดง อาจเขียนโค้ดผิด หรือไมถ่กูต้องทําให้เกิด errors แก้ไข แล้วรัน ionic serve อีกครั �ง 

มาถงึจดุนี �หากอยากลองแก้ไขข้อความหน้าแรกของ App และเมนอูื�นๆ ให้ทดลองแก้ไขด้วยตวัเองได้เลยครับ 



บทที� 6 Ionic 2 Components 

 

Components คืออะไร 

 

Components คือ ชดุของ User Interface (UI) สาํเร็จรูปที�เราสามารถนํามาใช้ได้ทนัที เช่น Button, Cards, Alerts, Modal, Lists เป็นต้น 

โดยใน Component แตล่ะตวัจะมีข้อกําหนด ฟังก์ชนั และการใช้งานแตกตา่งกนั สามารถดรูายละเอียด และทดลองดตูวัอยา่ง 

Components ทั �งหมดได้ที� http://ionicframework.com/docs/v2/components/ 

 

การใช้ Components เบื �องต้น  

 

เนื�องจาก Component มีหลายตวั ในหนงัสอืเลม่นี �จะยกตวัอยา่งเฉพาะที�ใช้บอ่ย แตถ้่ารู้หลกัการแล้วสามารถประยกุต์ใช้ได้กบัทกุตวัครับ 

 

Buttons 

 

เป็นปุ่ มกด สามารถใช้งานได้ง่ายมาก เพยีงแคค่าํสั�ง <button>Button</button> หากต้องการปรับสปีุ่ มตา่งๆก็เขยีนโค้ดได้ดงันี � 

 

<button light>Light</button> 

<button>Primary</button> 

<button secondary>Secondary</button> 

<button danger>Danger</button> 

<button dark>Dark</button> 

 

ดรูายละเอยีดการใช้งานทั �งหมดได้ที� http://ionicframework.com/docs/v2/components/#round-buttons 

 

Icons 

 

ใน Ionic 2 จะมีไอคอนสาํเร็จรูปตา่งๆมาให้เราใช้เรียบร้อย โดยมกีารใช้งาน ดงันี � 

<ion-icon name="heart"></ion-icon> 

 

หากอยากเปลี�ยนไอคอนแคร่ะบชืุ�อ (name) เข้าไปได้ตามต้องการ ดไูอคอนทั �งหมดได้ที�นี� http://ionicframework.com/docs/v2/ionicons/ 

 

 



Grid 

 

เราสามารถแบง่หน้าเพจในรูปแบบของคอลมัน์ได้ โดยสามารถระบไุด้วา่แตล่ะคอลมัน์จะให้กว้างเทา่ไหร่ หากใครเคยใช้ CSS Framework 

เช่น Bootstrap 3 จะมีแนวคิดการใช้แบบเดียวกนัครับ รายละเอียดการใช้ดไูด้ที� http://ionicframework.com/docs/v2/components/#grid 

 

มาลองสร้างเมนหูน้าแรกด้วย Grid กนัครับ 

1. เปิดไฟล์ app\pages\page1\page1.html ให้แก้ไขโค้ดหน้าเพจ ดงันี � 

 

<ion-header> 

<ion-navbar> 

  <button menuToggle> 

    <ion-icon name="menu"></ion-icon> 

  </button> 

  <ion-title>หน้าหลกั</ion-title> 

</ion-navbar> 

</ion-header> 

 

<ion-content  class="page1"> 

  <h3>ยินดีต้อนรับทกุคน</h3> 

  <ion-grid> 

    <ion-row> 

          <ion-col width-33> 

                  <a button light> 

                      <ion-icon name='home'></ion-icon> 

                      หน้าแรก 

                  </a> 

          </ion-col> 

          <ion-col width-33> 

                  <a button light> 

                      <ion-icon name='person'></ion-icon> 

                      ผู้ใช้ 

                  </a> 

          </ion-col> 



          <ion-col width-33> 

                  <a button light> 

                      <ion-icon name='mail'></ion-icon> 

                      อีเมล 

                  </a> 

          </ion-col> 

    </ion-row> 

 

    <ion-row> 

          <ion-col> 

                  <a button light> 

                      <ion-icon name='camera'></ion-icon> 

                      กล้อง 

                  </a> 

          </ion-col> 

          <ion-col> 

                  <a button light> 

                      <ion-icon name='lock'></ion-icon> 

                      สิทธิ�การใช้งาน 

                  </a> 

          </ion-col> 

          <ion-col> 

                  <a button light> 

                      <ion-icon name='options'></ion-icon> 

                      อีเมล 

                  </a> 

          </ion-col> 

    </ion-row> 

 

    <ion-row> 

          <ion-col> 

                  <a button light> 

                      <ion-icon name='calculator'></ion-icon> 

                      เครื�องคิดเลข 

                  </a> 



          </ion-col> 

          <ion-col> 

                  <a button light> 

                      <ion-icon name='hammer'></ion-icon> 

                      ตั �งค่า 

                  </a> 

          </ion-col> 

          <ion-col> 

                  <a button light> 

                      <ion-icon name='pie'></ion-icon> 

                      รายงาน 

                  </a> 

          </ion-col> 

    </ion-row> 

  </ion-grid> 

</ion-content> 

 

2. บนัทกึไฟล์ แล้วรันดอูีกครั �ง 

 
 

Components อื�นๆ มกัใช้กบัฟอร์ม หรือเกี�ยวข้องกบั Data ตา่งๆ จะมีแทรกในบทตอ่ๆไปอีกครั �ง 



บทที� 7 การเรียกใช้ API ด้วย Angular 2 Services 

 

ในการเขียน Mobile App บางครั �งเราจะต้องติดตอ่กบัฐานข้อมลู หรือติดตอ่กบัระบบ Backend ตา่งๆ อาจมกีารเรียกดขู้อมลูเพื�อนาํมา

แสดงผล การเพิ�มข้อมลู แก้ไขข้อมลู หรือลบข้อมลูก็ได้ สาํหรับ Ionic 2 จะใช้ความสามารถของ Angular 2 Services เพื�อชว่ยจดัการกบั

ข้อมลูตา่งๆในฝั�ง Backend ครับ 

 

Note: ดรูายละเอยีดเชิงลกึของ Angular 2 Services ได้ที� https://angular.io/docs/ts/latest/guide/server-

communication.html 

 

ลาํดับแรกให้เราทาํการตดิตั �ง Google chrome extension ก่อน คลกิเพื�อติดตั �งได้ที� https://goo.gl/nFxkcr  

 
 

Extension ตวันี �จะทําหน้าที�อนญุาตให้เราสามารถรับสง่ข้อมลูกบั Server ได้ เพราะฉะนั �นแนะนําให้ตดิตั �งทกุคนครับ หากไมต่ดิตั �งเราจะไม่

สามารถทดสอบ App ของเราได้โดยจะขึ �น errors เกี�ยวกบั Allow Control Allow Origin นั�นเอง 

 

หลงัจากติดตั �งแล้วหากเรากําลงัพฒันา App อยูก็่แนะนําให้เปิดไว้ครับ (จะเป็นสเีขยีว) หากไมไ่ด้ใช้ก็ปิดไว้เลยครับ 

 
 



ขั �นตอนการใช้ Angular 2 Services หรือ HTTP Services ใน Ionic 2 

 

การใช้ HTTP Services นั �นมีวิธีการใช้อยู ่2 วิธี คือ 

1. เขียนเอง (เรียก method get()) ต้อง import http เข้ามาก่อน และเขียนจดัการข้อมลู 

2. ใช้ผ่าน providers (Promise) ซึ�ง Ionic 2 มีสว่นในการ gen code ให้อยูแ่ล้ว 

 

Note: การใช้ HTTP Services นั �นไมจํ่าเป็นต้องจดัการข้อมลูฝั�ง Backend อยา่งเดียว สามารถจดัการไฟล์ JSON ได้ด้วย 

 

สว่นใหญ่แล้วในฝั�ง Backend จะคืนคา่ข้อมลูอยูใ่นรูปแบบ JSON มาทดลองเขียนกนัเลยครับ 

 

1. การใช้ HTTP Services (เขียนเอง) มีขั �นตอนหลกัๆ ดงันี � 

1.1 import HTTP_PROVIDERS, Http เข้ามาใช้ในเพจที�ต้องการ 

import {HTTP_PROVIDERS, Http} from 'angular2/http'; 

1.2 กําหนด providers: [HTTP_PROVIDERS] ให้กบั @Component นั �นๆ 

1.3 ประกาศตัวแปร HTTP ที� constructor ของคลาสนั �นๆ  

 

มาทดลองดงึข้อมลูจาก Server กนัครับ ในตวัอยา่งนี �ผมจะทดลองดงึข้อมลูผา่น URL นี �  

http://codingthailand.com/api/get_courses.php  

ไฟล์ get_courses.php นี �จะทําดงึข้อมลูรายชื�อคอร์สเรียนฟรีจากเว็บ codingthailand.com และคืนคา่มาในรูปแบบ JSON ตวัอยา่งการ

เขียน php มีดงันี � 

 

<?php 

$link = mysqli_connect('localhost', 'root', '', 'mydb'); 

mysqli_set_charset($link, 'utf8'); 

$sql = "SELECT * FROM courses"; 

$result = mysqli_query($link, $sql); 

$coursesArray = array();             

while ($row = mysqli_fetch_assoc($result)) { 

  $coursesArray[] = $row; 

 } 

echo json_encode($coursesArray); 

 



ทดลองรัน http://codingthailand.com/api/get_courses.php ที� Browser จะได้ผลลพัธ์ดงันี � 

 
 

จากภาพ เราจะได้ข้อมลูจากฐานข้อมลูมา โดยแตล่ะแถวจะมคีอลมัน์ และคา่ข้อมลูแสดงออกมา ในฝั�งของ Ionic เวลาอ้างถงึคอลมัน์ใน

ฐานข้อมลูก็อยา่ลมืเขียนและอ้างชื�อให้ตรงกนัด้วยนะครับ  

 

ในหวัข้อนี �เราจะลองดงึข้อมลูมาแสดงในรูปแบบ Lists มีขั �นตอน ดงันี � 

1. สร้างเพจชื�อวา่ courses ใช้คาํสั�ง ionic g page courses --ts แล้วกด Enter และแนน่อนหลงัทกุครั �งหลงัสร้าง Page อยา่ลมืเปิด

ไฟล์ app\theme\app.core.scss แล้วเพิ�มคาํสั�ง @import "../pages/courses/courses"; ด้วย 

 
2. สร้าง side menu ตามนี � (ให้ทดลองเขียนเพิ�มเมนดู้วยตวัเอง) 

  
 

 



3. เปิดไฟล์ app\pages\courses\courses.ts เพิ�มโค้ด ดงันี � 

 

import { Component } from '@angular/core'; 

import { NavController } from 'ionic-angular'; 

import { HTTP_PROVIDERS, Http } from '@angular/http'; //นําเข้า HTTP_PROVIDERS, Http เข้ามาใช้งาน 

 

@Component({ 

  providers: [HTTP_PROVIDERS], 

  templateUrl: 'build/pages/courses/courses.html', 

}) 

export class CoursesPage { 

  items: Array<{}>; //ประกาศตวัแปร array เปลา่ 

  constructor(private nav: NavController, private http: Http) { //ประกาศตวัแปร http 

    this.http = http; //นํา http มากําหนดให้ http ของคลาส 

    //ใช้ method get() เพื�อดงึข้อมลู 

    //ใช้ method subscribe() เพื�อดงึคา่ json object เข้ามาใช้งานใน component 

    this.http.get("http://codingthailand.com/api/get_courses.php").subscribe( 

      (response) => { 

            this.items = response.json(); //ดงึข้อมลูที�ได้ แล้วกําหนดให้กบัตวัแปร itmes ของคลาสนี � 

          } 

        ); 

      } 

} 

 

4. เมื�อตวัแปร items ได้รับข้อมลูจาก Server เรียบร้อย ตอ่ไปมาลองแสดงผลกนั โดยการแสดงผลนั �นเราจะใช้ Lists Component 

(<ion-list>) ในการแสดง ให้ เปิดไฟล์ app\pages\courses\courses.html เขียนโค้ดดงันี � 

 

<ion-header> 

<ion-navbar> 

  <button menuToggle> 

    <ion-icon name="menu"></ion-icon> 

  </button> 



  <ion-title>รายการคอร์สเรียนฟรี</ion-title> 

</ion-navbar> 

</ion-header> 

 

<ion-content  class="courses"> 

  <ion-content> 

    <ion-list> 

      <button ion-item *ngFor="let item of items"> 

        <h2>{{item.c_detail}}</h2> 

        <p>{{item.c_title}}</p> 

      </button> 

    </ion-list> 

</ion-content> 

  

อธิบายโค้ด ในโค้ดเราจะครอบด้วย <ion-list> แตล่ะรายการของ Lists ให้ระบ ุion-item เราใช้ *ngFor เพื�อวนลปูตวัแปร items ที�ซึ�ง

อยูใ่น courses.ts นั�นเอง 

 
  

5. เสร็จแล้ว บนัทกึไฟล์ แล้วลองรัน หรือ refresh browser ดอูีกครั �ง 



 
 

2. การใช้ HTTP Services ผ่าน providers 

 

หลงัจากที�เราลองเขียนเองเรียบร้อย ตอ่มามาลองเขียนโดยใช้ providers กนัครับ ใน Ionic 2 นั �นเราสามารถใช้ Ionic CLI ช่วย gen 

โค้ด providers ให้เราได้ง่ายมาก มีรูปแบบคําสั�ง ดงันี � 

ionic g provider <ชื�อ provider> --ts 

 

ขั �นตอนการจดัการข้อมลูด้วย providers มีดงันี � 

1. เพื�อไมใ่ห้ซํ �ากนักบัหวัข้อที�แล้ว ให้สร้างเพจใหมชื่�อวา่ my-courses ใช้คําสั�ง ionic g page my-courses --ts แล้วกด Enter และ

แนน่อนหลงัทกุครั �งหลงัสร้าง Page อยา่ลมืเปิดไฟล์ app\theme\app.core.scss แล้วเพิ�มคําสั�ง @import "../pages/my-

courses/my-courses"; ด้วย 

 



2. สร้าง side menu ตามนี � (ให้ทดลองเขียนเพิ�มเมนดู้วยตวัเอง) 

  
3. สร้าง provider ใหม ่ด้วยคําสั�ง ionic g provider courses --ts แล้วกด Enter 

 
Path ของ providers จะอยูท่ี� app\providers\ชื�อ\ชื�อไฟล์.ts 

 
 

4. เปิดไฟล์ app\providers\courses\courses.ts แล้วใส ่URL http://codingthailand.com/api/get_courses.phpเข้าไปใน method 

get() ดงันี � 

 

import { Injectable } from '@angular/core'; 

import { Http } from '@angular/http'; 

import 'rxjs/add/operator/map'; 

 

@Injectable() 

export class Courses { 



  data: any; 

 

  constructor(private http: Http) { 

    this.data = null; 

  } 

 

  load() { 

    if (this.data) { 

      // already loaded data 

      return Promise.resolve(this.data); 

    } 

 

    // don't have the data yet 

    return new Promise(resolve => { 

      // We're using Angular Http provider to request the data, 

      // then on the response it'll map the JSON data to a parsed JS object. 

      // Next we process the data and resolve the promise with the new data. 

      this.http.get('http://codingthailand.com/api/get_courses.php') 

        .map(res => res.json()) 

        .subscribe(data => { 

          // we've got back the raw data, now generate the core schedule data 

          // and save the data for later reference 

          this.data = data; 

          resolve(this.data); 

        }); 

    }); 

  } 

} 

 

Note: Promise ใน JavaScript เป็นการเขยีนโปรแกรมแบบ asynchronous ข้อดีคือ เราสามารถตรวจสอบวา่งานนั �นๆทําเสร็จ

หรือไม ่และสามารถดกัจบัข้อผิดพลาดได้ด้วย 

 



5. เมื�อเราสร้าง providers เรียบร้อย เพจใดๆ ก็ตามที�ต้องการใช้ provider ตวันี � สามารถเรียกใช้ได้ตลอดเวลา ในตวัอยา่งนี �เราจะใช้

เพจ my-courses เพื�อเรียกใช้ provider และแสดงผลข้อมลูกนั ให้เปิดไฟล์ app\pages\my-courses\my-courses.ts เขียนโค้ด

เพื�อเรียกใช้ provider ดงันี � 

 

import { Component } from '@angular/core'; 

import { NavController } from 'ionic-angular'; 

//import provider ที�ต้องการเข้ามา 

import { Courses } from '../../providers/courses/courses'; 

 

@Component({ 

  providers: [Courses], //ระบชืุ�อ prodiver เพื�อนํามาใช้ใน class หรือเพจนี � 

  templateUrl: 'build/pages/my-courses/my-courses.html', 

}) 

export class MyCoursesPage { 

  //ประกาศตวัแปร items เป็น any เราไมไ่ด้ประกาศเป็น array เพราะ provider คืนคา่มาเป็น Promise 

  items: any = null; 

  constructor(private nav: NavController, items: Courses) { //ประกาศตวัแปร itmes 

      this.items = items.load(); //เรียก method load() จาก prodiver Courses 

  } 

} 

 

6. เปิดไฟล์ app\pages\my-courses\my-courses.html เพื�อแสดงผลข้อมลูโดยใช้ List Component 

 

<ion-header> 

<ion-navbar> 

  <button menuToggle> 

    <ion-icon name="menu"></ion-icon> 

  </button> 

  <ion-title>รายการคอร์สเรียนฟรี</ion-title> 

</ion-navbar> 

</ion-header> 

 



<ion-content  class="courses"> 

    <ion-list> 

      <button ion-item *ngFor="let item of items | async"> 

        <h2>{{item.c_detail}}</h2> 

        <p>{{item.c_title}}</p> 

      </button> 

    </ion-list> 

</ion-content> 

 

 Note: สงัเกตวา่หลงัการวนลปู หากเราใช้ provider (Promise) ข้อมลูที�คืนมาจาก method load() จะไมไ่ด้คืนมาใน

รูปแบบ array จะคืนมาเป็น Promise Object ดงันั �น ตอนแสดงผลก็ให้ใส ่| async เพื�อแปลงข้อมลูด้วย 

 

7. เพียงเทา่นี �เราก็สามารถใช้ providers มาชว่ยจดัการข้อมลูเรียบร้อยแล้วครับ ลองรันด ู

 
 

ตอนนี �เรามคีวามรู้ และสามารถดงึข้อมลูจาก Backend กนัได้เรียบร้อย เพื�อทบทวนเราจะมาทํา Workshop กนัตอ่ โดยจะประยกุต์เพิ�มอกี

โดยใช้ Ionic Component อื�นๆ ด้วย เช่น Cards, Loading และจะลองแสดงภาพจาก API ด้วย 

 

ใน Workshop นี �เราจะดงึข้อมลูภาพยนตร์จากเว็บ https://www.cinemalytics.com ซึ�งเค้ามี API ให้เราใช้ด้วย หากอยากใช้ API สามารถ

สมคัรได้ที� https://developers.cinemalytics.com/ หากไมส่มคัรจะลองใช้ auth token เดียวกนักบัผมก็ได้ ตาม URL นี � 

https://api.cinemalytics.com/v1/movie/upcoming?auth_token=6B03E736C94C2E700DB0620966F4D83A 

มาลยุกนัเลย!  



1. ให้สร้างเพจใหมชื่�อวา่ movies ด้วยคาํสั�ง ionic g page movies --ts แล้วกด Enter เช่นเดิมอยา่ลมืหลงัทกุครั �งหลงัสร้าง Page 

อยา่ลมืเปิดไฟล์ app\theme\app.core.scss แล้วเพิ�มคาํสั�ง @import "../pages/movies/movies"; ด้วย 

 
2. สร้าง side menu ตามนี � (ให้ทดลองเขียนเพิ�มเมนดู้วยตวัเอง) 

  
3. สร้าง provider ใหม ่ด้วยคําสั�ง ionic g provider movies --ts แล้วกด Enter 

 
4. เปิดไฟล์ provider app\providers\movies\movies.ts แล้วใส ่URL 

https://api.cinemalytics.com/v1/movie/upcoming?auth_token=6B03E736C94C2E700DB0620966F4D83A 

เข้าไปใน method get() ดงันี � 

 

import { Injectable } from '@angular/core'; 

import { Http } from '@angular/http'; 

import 'rxjs/add/operator/map'; 

 



@Injectable() 

export class Movies { 

  data: any; 

 

  constructor(private http: Http) { 

    this.data = null; 

  } 

 

  load() { 

    if (this.data) { 

      // already loaded data 

      return Promise.resolve(this.data); 

    } 

 

    // don't have the data yet 

    return new Promise(resolve => { 

      // We're using Angular Http provider to request the data, 

      // then on the response it'll map the JSON data to a parsed JS object. 

      // Next we process the data and resolve the promise with the new data. 

      

this.http.get('https://api.cinemalytics.com/v1/movie/upcoming?auth_token=6B03E736C94C2E700DB0620966F4D83A') 

        .map(res => res.json()) 

        .subscribe(data => { 

          // we've got back the raw data, now generate the core schedule data 

          // and save the data for later reference 

          this.data = data; 

          resolve(this.data); 

        }); 

    }); 

  } 

} 

 



5. เปิดไฟล์ app\pages\movies\movies.ts เพื�อเรียกใช้ provider Movies เขียนโค้ดเพิ�มเตมิ ดงันี � ในไฟล์นี �เราจะลองปรับโดยสร้าง 

method ใหมชื่�อวา่ showData() เพื�อโหลดข้อมลู 

 

import { Component } from '@angular/core'; 

import { NavController } from 'ionic-angular'; 

import { Movies } from '../../providers/movies/movies'; 

 

@Component({ 

  providers: [Movies], 

  templateUrl: 'build/pages/movies/movies.html', 

}) 

export class MoviesPage { 

  items: any = null; 

 

  constructor(private nav: NavController, private movie: Movies) { 

    this.items = movie.load(); 

    this.movie = movie; 

    this.showData(); 

  } 

 

  showData() { 

    this.items = this.movie.load(); 

  } 

} 

 

6. เปิดไฟล์ app\pages\movies\movies.html ในไฟล์นี �จะใช้ Ionic Components ชื�อวา่ Cards ในการแสดงผล และทดลองแสดงผล

รูปภาพจาก API ด้วย รายละเอียด Cards ดไูด้ที� http://ionicframework.com/docs/v2/components/#cards 

 

<ion-header> 

<ion-navbar> 

  <button menuToggle> 

    <ion-icon name="menu"></ion-icon> 

  </button> 



  <ion-title>หนงัใหม<่/ion-title> 

</ion-navbar> 

</ion-header> 

 

<ion-content  class="movies"> 

 

  <ion-card ion-item *ngFor="let item of items | async"> 

    <img src="{{item.PosterPath}}"> 

    <ion-card-content> 

      <ion-card-title> 

        {{ item.Title }} 

        </ion-card-title> 

      <p> 

        {{ item.Description }} 

      </p> 

      <p> 

        {{ item.ReleaseDate }} 

      </p> 

    </ion-card-content> 

  </ion-card> 

 

</ion-content> 

 

  Note: หากต้องการแสดงรายละเอียดอื�นๆ ก็สามารถปรับได้ตาม API นั �นๆ 

 

7. จากนั �นเราจะลองเพิ�ม Ionic Components ชื�อวา่ Loading เพื�อแสดงการรอโหลดข้อมลู รายละเอยีดของ Loading ดไูด้ที� 

http://ionicframework.com/docs/v2/components/#loading 

 

เปิดไฟล์ app\pages\movies\movies.ts แล้วเพิ�มโค้ดสว่นของ Loading ดงันี � 

 

import { Component } from '@angular/core'; 

import { NavController, Loading } from 'ionic-angular'; 



import { Movies } from '../../providers/movies/movies'; 

 

@Component({ 

  providers: [Movies], 

  templateUrl: 'build/pages/movies/movies.html', 

}) 

 

export class MoviesPage { 

  items: any = null; 

 

  constructor(private nav: NavController, private movie: Movies) { 

    this.movie = movie; 

    this.showData(); //เรียกใช้ method showData() 

  } 

 

  showData() { 

    //สร้าง Loading พร้อมกบัตั �งคา่ตา่งๆ 

    let loading = Loading.create({ 

      content: "รอกสักครู่...", 

      spinner: 'dots', 

      duration: 3000 

    }); 

 

    //แสดง Loading หากโหลดข้อมลูเรียบร้อยแล้ว ก็ให้หายไป (dismiss) 

    this.nav.present(loading).then(() => { 

        this.items = this.movie.load(); 

        loading.dismiss(); 

    }); 

  } 

 

} 

 

 Note: ในตวัอยา่งนี �เราสร้าง method showData() เพื�อโหลดข้อมลู และแยกการทาํงานออกมา 



  

8. บนัทกึไฟล์ แล้วทดสอบรันอีกครั �ง 

 
 

 การสร้าง Pages ในรูปแบบ Master Detail 

 

ในหวัข้อที�แล้วเราสร้างได้เพจ ชื�อว่า courses ซึ�งโหลดข้อมลูแสดงรายการคอร์สเรียนฟรีจากเว็บ coidngthailand.com เรียบร้อยแล้ว ใน

หวัข้อนี �เราจะมาทดลองสร้างเพจในรูปแบบ Master Detail กนัโดยจะให้เพจ courses เป็น Master ที�แสดงรายละเอียดคอร์สเรียนทั �งหมด 

และจะสร้างเพจใหมชื่�อวา่ course-detail เพื�อสาํหรับแสดงรายละเอียดคอร์สเมื�อผู้ใช้คลกิเลอืกคอร์สเรียนครับ 

 

สาํหรับเพจ course-detail นี �เราจะใช้ Backend ตาม URL http://codingthailand.com/api/get_course_detail.php?course_id=1 

ตวัเลขด้านหลงัสดุของ URL ก็คือ ตวัเลขรหสัคอร์สที�จะต้องรับจากมาจากเพจ courses จะทดลองเปลี�ยนตวัเลขได้ เช่น เปลี�ยนจาก 1 เป็น 

2 เป็นต้น มาลยุกนั!  

 

 

 

 



1. ให้สร้างเพจใหมชื่�อวา่ course-detail ด้วยคาํสั�ง ionic g page course-detail --ts แล้วกด Enter เช่นเดมิอยา่ลมืหลงัทกุครั �งหลงั

สร้าง Page ให้เปิดไฟล์ app\theme\app.core.scss แล้วเพิ�มคาํสั�ง @import "../pages/ course-detail/ course-detail"; 

 
 

2. ก่อนจะไปที�เพจ course-detail เราจะเขียนในสว่นของเพจ Master ก่อน นั�นคือเพจ courses 

ให้เปิดไฟล์ app\pages\courses\courses.html เพื�อเขยีนโค้ดเหตกุารณ์คลกิ (click) ให้กบั ion-item เมื�อผู้ใช้คลกิรายการก็ให้

เรียกฟังก์ชนัที�ชื�อวา่ itemTapped พร้อมทั �งสง่ตวัแปร item ไปด้วย ดงันี � (click)="itemTapped(item)"  

 

<ion-header> 

<ion-navbar> 

  <button menuToggle> 

    <ion-icon name="menu"></ion-icon> 

  </button> 

  <ion-title>รายการคอร์สเรียนฟรี</ion-title> 

</ion-navbar> 

</ion-header> 

 

<ion-content  class="courses"> 

  <ion-content> 

    <ion-list> 

      <button ion-item *ngFor="let item of items" (click)="itemTapped(item)"> 

        <h2>{{item.c_detail}}</h2> 

        <p>{{item.c_title}}</p> 

      </button> 

    </ion-list> 

</ion-content> 



 

3. เปิดไฟล์ app\pages\courses\courses.ts เขียน method itemTapped พร้อมทั �งสง่คา่ตวัแปร item ไปยงัหน้า course-detail  

การสง่ตวัแปร item นั �นจะใช้หลกัการการสง่ข้อมลูข้ามหน้าหรือระหวา่งเพจนั�นเองครับ 

 

import { Component } from '@angular/core'; 

import { NavController } from 'ionic-angular'; 

import { HTTP_PROVIDERS, Http } from '@angular/http'; 

import { CourseDetailPage } from '../course-detail/course-detail'; 

 

@Component({ 

  providers: [HTTP_PROVIDERS], 

  templateUrl: 'build/pages/courses/courses.html', 

}) 

export class CoursesPage { 

  items: Array<{}>; 

  constructor(private nav: NavController, private http: Http) { 

    this.http = http; 

    this.http.get("http://codingthailand.com/api/get_courses.php").subscribe( 

      (response) => { 

            this.items = response.json(); 

          } 

        ); 

  } 

 

  itemTapped(item) { 

    this.nav.push(CourseDetailPage, { 

      id: item.id,  //สง่รหสัคอร์สที�เลอืกพร้อมกําหนดให้กบั id แล้วสง่ไปให้หน้า course-detail 

      title: item.c_title //สง่ชื�อคอร์สไปที�เลอืกพร้อมกําหนดให้กบั title แล้วสง่ไปให้หน้า course-detail 

    }); 

  } 

 

} 



 

4. สร้าง provider ใหมเ่พื�อให้กบัเพจ course-detail ด้วยคาํสั�ง ionic g provider course-detail --ts แล้วกด Enter 

 
5. เปิดไฟล์ provider app\providers\course-detail\course-detail แล้วใส ่URL 

https://api.cinemalytics.com/v1/movie/upcoming?auth_token=6B03E736C94C2E700DB0620966F4D83A 

เข้าไปใน method get() ดงันี � 

 

import { Injectable } from '@angular/core'; 

import { Http } from '@angular/http'; 

import 'rxjs/add/operator/map'; 

 

@Injectable() 

export class CourseDetail { 

  data: any; 

  url: string; 

 

  constructor(private http: Http) { 

    this.data = null; 

  } 

 

  load(id:number) { //สร้างพารามิเตอร์ ตวัแปร id เพื�อสง่รหสัคอร์สเข้ามาดงึข้อมลูของคอร์สนั �นๆ 

    if (this.data) { 

      // already loaded data 

      return Promise.resolve(this.data); 

    } 

 

    // don't have the data yet 

    return new Promise(resolve => { 

      // We're using Angular Http provider to request the data, 



      // then on the response it'll map the JSON data to a parsed JS object. 

      // Next we process the data and resolve the promise with the new data. 

      //สร้างตวัแปร url ในรูปแบบของ template string ใช้เครื�องหมาย backtick (`) พร้อมสง่ตวัแปร id เข้าไป 

     this.url = `http://codingthailand.com/api/get_course_detail.php?course_id=${id}`; 

      this.http.get(this.url) 

        .map(res => res.json()) 

        .subscribe(data => { 

          // we've got back the raw data, now generate the core schedule data 

          // and save the data for later reference 

          this.data = data; 

          resolve(this.data); 

        }); 

    }); 

  } 

} 

 

6. เปิดไฟล์ app\pages\course-detail\course-detail.ts เพื�อรับคา่ที�สง่มาจากเพจ courses พร้อมทั �งโหลดหวัข้อการสอนในคอร์ส

ตา่งๆ 

 

import { Component } from '@angular/core'; 

import { NavController, NavParams } from 'ionic-angular'; 

import { CourseDetail } from '../../providers/course-detail/course-detail'; 

 

@Component({ 

  providers: [CourseDetail], 

  templateUrl: 'build/pages/course-detail/course-detail.html', 

}) 

export class CourseDetailPage { 

  id: number; 

  title: string; 

  items: any = null; 

 



  constructor(private nav: NavController, private navParams: NavParams, items: CourseDetail) { 

    this.nav = nav; 

    this.id = navParams.get('id'); //id สง่มาจากเพจ courses.ts 

    this.title = navParams.get('title'); //title สง่มาจากเพจ courses.ts 

    this.items = items.load(this.id); //สง่ argument ตวัแปร id เข้าไปเพื�อดงึเฉพาะคอร์สที�รับมา 

  } 

} 

 

7. เปิดไฟล์ app\pages\course-detail\course-detail.html เพื�อเขียนโค้ดแสดงผลข้อมลู 

 

<ion-header> 

<ion-navbar> 

  <button menuToggle> 

    <ion-icon name="menu"></ion-icon> 

  </button> 

  <ion-title>คอร์ส {{ title }}</ion-title> 

</ion-navbar> 

</ion-header> 

 

<ion-content> 

  <ion-list> 

    <button ion-item *ngFor="let item of items | async" (click)="itemTapped(item)"> 

      <h2>{{item.ch_title}}</h2> 

    </button> 

  </ion-list> 

</ion-content> 

 

 

 

 

 

 



8. บนัทกึไฟล์ แล้วทดสอบ App โดยลองกดเลอืกที�คอร์สเรียน เมื�อกดแล้วจะเห็นหวัข้อเรียนในคอร์สนั �นๆ ครับ 

 
 

 

ถึงตรงนี �แล้วเราจะมาลองสร้างอกี 1 เพจเพื�อให้แสดงวดิีโอจาก Youtube กนั คอืเมื�อคลกิที�หวัข้อเรียนแล้วให้เปิดหน้าเพจ youtube ขึ �นมา

แสดงครับ แต!่ ในหวัข้อนี �ผมจะให้ทําแบบฝึกหดัในการสร้างเพจเองนะครับ จะให้ขั �นตอนไว้เฉยๆ มาเริ�มกนัเลย 

 

1. สร้างเพจชื�อวา่ youtube (ให้สร้างเองนะครับ) 

 
 



2. เปิดไฟล์ app\course-detail\course-detail.ts เพื�อสง่คา่ URL ของ youtube และรายละเอียดตา่งๆไปให้เพจ youtube 

 

import { Component } from '@angular/core'; 

import { NavController, NavParams } from 'ionic-angular'; 

import { CourseDetail } from '../../providers/course-detail/course-detail'; 

import { YoutubePage } from '../youtube/youtube'; 

 

@Component({ 

  providers: [CourseDetail], 

  templateUrl: 'build/pages/course-detail/course-detail.html', 

}) 

export class CourseDetailPage { 

  id: number; 

  title: string; 

  items: any = null; 

 

  constructor(private nav: NavController, private navParams: NavParams, items: CourseDetail) { 

    this.nav = nav; 

    this.id = navParams.get('id'); //id สง่มาจากเพจ courses.ts 

    this.title = navParams.get('title'); //title สง่มาจากเพจ courses.ts 

    this.items = items.load(this.id); //สง่ argument ตวัแปร id เข้าไปเพื�อดงึเฉพาะคอร์สที�รับมา 

  } 

 

  itemTapped(item) { 

    this.nav.push(YoutubePage, { 

        youtubeUrl: item.ch_url, //สง่ url ของวดิีโอ youtube ไปที�เพจ youtube 

        chTitle: item.ch_title, //สง่ หวัข้อสอน ไปที�เพจ youtube 

        chView: item.ch_view, //สง่ ยอดผู้ เข้าชม ไปที�เพจ youtube 

        chDateAdd: item.ch_dateadd //สง่ วนัที�เพิ�มวิดีโอ ไปที�เพจ youtube 

    }); 

  } 

 



} 

 

3. เปิดไฟล์ app\youtube\youtube.ts เพื�อทําการรับคา่ที�สง่มาจากเพจ course-detail  

 

import { Component } from '@angular/core'; 

import { NavController, NavParams } from 'ionic-angular'; 

import {DomSanitizationService, SafeResourceUrl} from '@angular/platform-browser'; 

 

@Component({ 

  templateUrl: 'build/pages/youtube/youtube.html', 

}) 

export class YoutubePage { 

  youtubeUrl: string; 

  chTitle: string; 

  chView: number; 

  chDateAdd: string; 

  url: SafeResourceUrl; 

  newUrl: string; 

 

  constructor(private nav: NavController, private params: NavParams, sanitizer: DomSanitizationService) { 

    //รับคา่ตา่งๆมาจากเพจ course-detail (course-detail.ts) 

    this.newUrl = "https://www.youtube.com/embed/"+params.get('youtubeUrl'); 

    this.url = sanitizer.bypassSecurityTrustResourceUrl(this.newUrl); 

    this.chTitle = params.get('chTitle'); 

    this.chView = params.get('chView'); 

    this.chDateAdd = params.get('chDateAdd'); 

  } 

} 

 

Note: ตั �งแต ่Angular rc.2 เป็นต้นมา Angular 2 จะเข้มงวดเรื�องความปลอดภยัมากขึ �น ในเพจนี �เราใช้ <iframe> ซึ�งถกูมองวา่ไม่

ปลอดภยั เราจงึต้องอนญุาต URL ด้วยโดยใช้ method bypassSecurityTrustResourceUrl() ครับ 

 



4. เปิดไฟล์ app\youtube\youtube.html เพื�อแสดงวิดีโอ และรายละเอียดตา่งๆ 

 

<ion-header> 

<ion-navbar> 

  <button menuToggle> 

    <ion-icon name="menu"></ion-icon> 

  </button> 

  <ion-title>{{ chTitle }}</ion-title> 

</ion-navbar> 

</ion-header> 

 

<ion-content> 

  <iframe width="100%" height="360" [src]="url" frameborder="0" allowfullscreen></iframe> 

   <ion-icon name="eye"></ion-icon> {{chView}} 

   <ion-icon name="calendar"></ion-icon> {{chDateAdd}} 

</ion-content> 

 

5. บนัทกึไฟล์ ทดลองรัน App 

 
 

Note: เมื�อเรากดเลน่ Youtube บน localhost จะไมส่ามารถเลน่ได้ แตถ้่าเอาขึ �น store จะไมม่ีปัญหาครับ  

(ปัญหาเรื�อง cross-origin resource) 



การใช้ Component Searchbar สาํหรับค้นหาข้อมูล 

 

หลงัจากที�เราสร้าง Lists Component กนัมาพอสมควร หากเราต้องการค้นหาข้อมลู หรือกรองข้อมลู แนะนําให้ใช้ Searchbar ครับ 

 
 

 Note: รายละเอียด Searchbar ดไูด้ที� http://ionicframework.com/docs/v2/components/#searchbar 

 

เมื�อผู้ใช้ค้นข้อมลู เราจะต้องใช้ฟังก์ชนัของ JavaScript เข้ามาช่วยในการค้นหา เช่น indexOf, filter, includes เป็นต้น การใช้งานฟังก์ชนั

พวกนี �อยูใ่นพื �นฐานของ JavaScript อยูแ่ล้ว ในตวัอยา่งนี �เราจะลองทํา Searchbar เพื�อค้นหาข้อมลูคอร์สเรียนกนั เริ�มเลย! 

 

1. เปิดไฟล์ app\pages\courses\courses.html เพื�อแทรก Searchbar Component เข้าไป  

 

<ion-header> 

<ion-navbar> 

  <button menuToggle> 

    <ion-icon name="menu"></ion-icon> 

  </button> 

  <ion-title>รายการคอร์สเรียนฟรี</ion-title> 

</ion-navbar> 

</ion-header> 

 

<ion-content class="courses"> 

<ion-searchbar [(ngModel)]="searchQuery" [cancelButtonText]="cancelText" [placeholder]="placeholder" 

(input)="searchItems($event)"></ion-searchbar> 



    <ion-list> 

      <button ion-item *ngFor="let item of items" (click)="itemTapped(item)"> 

        <h2>{{item.c_detail}}</h2> 

        <p>{{item.c_title}}</p> 

      </button> 

    </ion-list> 

</ion-content> 

 

2. เปิดไฟล์ app\pages\courses\courses.ts สร้าง method searchItems() เพื�อชว่ยค้นหาข้อมลู ดงันี � 

 

import { Component } from '@angular/core'; 

import { NavController } from 'ionic-angular'; 

import { HTTP_PROVIDERS, Http } from '@angular/http'; 

import { CourseDetailPage } from '../course-detail/course-detail'; 

 

@Component({ 

  providers: [HTTP_PROVIDERS], 

  templateUrl: 'build/pages/courses/courses.html', 

}) 

export class CoursesPage { 

  items: any = null; 

  cancelText: string; 

  placeholder: string; 

 

  constructor(private nav: NavController, private http: Http) { 

    this.http = http; 

    this.showData(); 

    this.cancelText = 'ยกเลิก'; //กาํหนด label ให้กับปุ่มยกเลกิ 

    this.placeholder = 'ค้นหาคอร์สเรียน'; 

  } 

 

 itemTapped(item) { 



    this.nav.push(CourseDetailPage, { 

      id: item.id,  //สง่รหสัคอร์สที�เลอืกพร้อมกําหนดให้กบั id แล้วสง่ไปให้หน้า course-detail 

      title: item.c_title //สง่ชื�อคอร์สไปที�เลอืกพร้อมกําหนดให้กบั title แล้วสง่ไปให้หน้า course-detail 

    }); 

  } 

 

  showData() { 

    this.http.get("http://codingthailand.com/api/get_courses.php").subscribe( 

      (response) => { 

            this.items = response.json(); 

          } 

        ); 

  } 

 

  searchItems(event) { 

    var val = event.target.value; //ดึงค่าจาก event ที�ส่งมาจาก .html 

    if (val && val.trim() != '') { 

        this.items = this.items.filter((item) => item.c_detail.toLowerCase().includes(val.toLowerCase())); 

    } else { 

        this.items = this.showData(); 

    } 

  } 

} 

 

3. ทดสอบรัน App แล้วลองพิมพ์ค้นหา 

 



บทที� 8 การสร้างฟอร์ม (Form) และ Dialogs 

 

ในการสร้าง Mobile App มีหลายครั �งที�เราต้องให้ผู้ใช้กรอกข้อมลูผา่นฟอร์ม เช่น ฟอร์มสมคัรสมาชิก ฟอร์มลอ็กอิน ฟอร์มเพิ�มข้อมลู เป็นต้น 

ใน Ionic 2 นั �น การสร้างฟอร์มตา่งๆ จะใช้ความสามารถของ Angular 2 หากอยากศกึษาเพิ�มเตมิให้ค้นเรื�อง Angular 2 Form ได้ครับ 

 

ลองสร้างฟอร์มสมัครสมาชิก 

 

ในหวัข้อนี �เราจะมาสร้างฟอร์มสมคัรสมาชิก เมื�อผู้ใช้กรอกข้อมลูแล้วจะไปบนัทกึข้อมลูที� Backend และจะให้แสดง Alert เมื�อบนัทกึข้อมลู

เรียบร้อยแล้ว เราจะใช้ URL http://codingthailand.com/api/insert_user.php เพื�อใช้สาํหรับเพิ�มข้อมลูลงในตารางผู้ใช้ และจะใช้ URL  

http://codingthailand.com/api/get_user.php สาํหรับดขู้อมลูผู้ใช้ ไฟล์ insert_user.php มีโค้ด ดงันี � 

 

<?php 

 

 $link = mysqli_connect('localhost', 'root', '', 'mydb'); 

 mysqli_set_charset($link, 'utf8'); 

 

 $fullname = $_POST['fullname']; 

 $username = $_POST['username']; 

 $password = $_POST['password']; 

  

 //insert data 

 $sql = "INSERT INTO `user` (`id`, `fullname`, `username`, `password`) VALUES (NULL,'$fullname', '$username', 

'$password')"; 

 $result = mysqli_query($link, $sql); 

 

 if ($result) { 

        echo json_encode(array('status' => 'success','message' => 'บนัทกึข้อมลูเรียบร้อยแล้ว')); 

 } else { 

        echo json_encode(array('status' => 'errors','message' => 'เกิดข้อผิดพลาด')); 

 } 

 

 Note: ไฟล์ insert_user.php ใช้เป็นตวัอยา่งเทา่นั �น รหสัผา่นควรมีการเข้ารหสัเสมอ 



ขั �นตอนการสร้างฟอร์ม มีดังนี � 

1. ให้สร้างเพจใหมชื่�อวา่ users ด้วยคําสั�ง ionic g page users --ts แล้วกด Enter เช่นเดมิอยา่ลมืหลงัทกุครั �งหลงัสร้าง Page อยา่

ลมืเปิดไฟล์ app\theme\app.core.scss แล้วเพิ�มคําสั�ง @import "../pages/users/users"; ด้วย 

 
2. สร้าง side menu ตามนี � (ให้ทดลองเขียนเพิ�มเมนดู้วยตวัเอง) 

  
3. สร้าง provider ใหม ่ด้วยคําสั�ง ionic g provider users --ts แล้วกด Enter 

 
 

 

 

 

 



4. เปิดไฟล์ app\pages\users\users.html เพื�อออกแบบฟอร์ม มีโค้ด ดงันี � 

 

<ion-header> 

<ion-navbar> 

  <button menuToggle> 

    <ion-icon name="menu"></ion-icon> 

  </button> 

  <ion-title>สมคัรสมาชิก</ion-title> 

</ion-navbar> 

</ion-header> 

 

<ion-content padding> 

   

  <form [ngFormModel]="memberForm" (submit)="addMember($event)"> 

     <ion-list> 

 

       <ion-item> 

         <ion-label floating>Full Name</ion-label> 

         <ion-input ngControl="fullname" type="text"></ion-input> 

       </ion-item> 

 

        <ion-item> 

          <ion-label floating>Username</ion-label> 

          <ion-input ngControl="username" type="text"></ion-input> 

        </ion-item> 

 

        <ion-item> 

          <ion-label floating>Password</ion-label> 

          <ion-input ngControl="password" type="password"></ion-input> 

        </ion-item> 

        <br> 

        <button type="submit" [disabled]="!memberForm.valid">สมคัรสมาชิก</button> 



 

    </ion-list> 

  </form> 

 

</ion-content> 

 

5. เปิดไฟล์ app\pages\users\users.ts เพื�อเขียนโค้ด บนัทกึข้อมลู และตรวจสอบความถกูต้องของข้อมลู ดงันี � 

 

import { Component } from '@angular/core'; 

import { NavController, Alert } from 'ionic-angular'; 

import { Users } from '../../providers/users/users'; 

 

//import ตวัช่วยสร้างฟอร์ม การตรวจสอบความถกูต้องของข้อมลู 

import { 

    FormBuilder, 

    Validators, 

    ControlGroup, 

    FORM_DIRECTIVES, 

} from '@angular/common'; 

 

@Component({ 

  providers: [Users], 

  directives: [FORM_DIRECTIVES], 

  templateUrl: 'build/pages/users/users.html', 

}) 

export class UsersPage { 

  memberForm: ControlGroup; 

 

  constructor(private nav: NavController, private fb: FormBuilder, private user: Users) { 

    this.nav = nav; 

    this.user = user; 

 

    this.memberForm = fb.group({ 



        username: ["", Validators.required], //ผู้ใช้จะต้องกรอก 

        fullname: ["", Validators.required], //ผู้ใช้จะต้องกรอก 

        //password: ["", Validators.required] 

        //ด้านลา่งเป็นการตรวจสอบความถกูต้องของข้อมลูทีละหลายตวั 

        password: ["", Validators.compose([Validators.required,Validators.minLength(4)])] 

    }); 

  } 

 

//method เพิ�มสมาชิกผู้ใช้ 

  addMember(event) { 

    //console.log(this.memberForm.value); 

    //console.log(JSON.stringify(this.memberForm.value)); 

    //ดงึคา่มาจากฟอร์มแตล่ะตวั 

    let fullname = this.memberForm.controls['fullname'].value; 

    let username = this.memberForm.controls['username'].value; 

    let password = this.memberForm.controls['password'].value; 

    //console.log(fullname); 

    //console.log(username); 

    //console.log(password); 

 

    //กําหนดตวัแปร body เพื�อสง่ให้ method save() ของ provider เพื�อบนัทกึข้อมลู 

    let body = "fullname="+fullname+"&username="+username+"&password="+password; 

    this.user.save(body).then((response)=>{ 

        //console.log(response.message); //message prop. from server 

        //สั�งให้ Alert ทํางานเมื�อบนัทกึข้อมลูเรียบร้อย 

        let alert = Alert.create({ 

          title: 'ผลการทํางาน', 

          subTitle: response.message, //message เป็นคา่ที�สง่กลบัมาจาก Backend 

          buttons: ['ตกลง'] 

        }); 

        this.nav.present(alert); 

 



    }).catch((err)=>{ 

        console.log(err); 

    }); 

 

    event.preventDefault(); 

  } 

 

} 

 

6. เปิดไฟล์ provider app\providers\users\users.ts เพื�อกําหนด URL ในการดงึข้อมลูผู้ใช้ และสร้าง method save() เพื�อเพิ�ม

ข้อมลูผู้ใช้ 

 

import {Injectable} from '@angular/core'; 

import {Http, Headers} from '@angular/http'; 

import 'rxjs/add/operator/map'; 

 

@Injectable() 

export class Users { 

  data: any = null; 

 

  constructor(public http: Http) {} 

 

  load() { 

    if (this.data) { 

      // already loaded data 

      return Promise.resolve(this.data); 

    } 

 

    // don't have the data yet 

    return new Promise(resolve => { 

      // We're using Angular Http provider to request the data, 

      // then on the response it'll map the JSON data to a parsed JS object. 



      // Next we process the data and resolve the promise with the new data. 

      this.http.get('http://www.codingthailand.com/api/get_user.php') 

        .map(res => res.json()) 

        .subscribe(data => { 

          // we've got back the raw data, now generate the core schedule data 

          // and save the data for later reference 

          this.data = data; 

          resolve(this.data); 

        }); 

    }); 

  } 

 

//method สาํหรับสง่ข้อมลูจากฟอร์มไปบนัทกึที� Backend 

  save(body:string) { 

    let headers = new Headers(); 

    headers.append('Content-Type','application/x-www-form-urlencoded; charset=UTF-8'); 

    if (this.data) { 

      // already loaded data 

      return Promise.resolve(this.data); 

    } 

 

    // don't have the data yet 

    return new Promise(resolve => { 

      // We're using Angular Http provider to request the data, 

      // then on the response it'll map the JSON data to a parsed JS object. 

      // Next we process the data and resolve the promise with the new data. 

      this.http.post('http://www.codingthailand.com/api/insert_user.php',body,{headers: headers}) 

        .map(res => res.json()) 

        .subscribe(data => { 

          // we've got back the raw data, now generate the core schedule data 

          // and save the data for later reference 

          this.data = data; 



          resolve(this.data); 

        }); 

    }); 

  } 

 

} 

 

 Note:  หากเป็นการเพิ�มข้อมลูจากใช้ post() แทน get() 

 

7. ทดลองรัน App เสร็จแล้วกรอกข้อมลูแล้วคลกิปุ่ มสมคัรสมาชิกเพื�อทดสอบ 

 
 

8. หากต้องการดขู้อมลูที�กรอกไปแล้วสามารถเข้าดไูด้ตาม URL http://codingthailand.com/api/get_user.php 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทที� 9 การใช้ SQLite สาํหรับเกบ็ข้อมูลแบบ Local Storage 

 

การเก็บข้อมลูใน Ionic 2 (Storage) มี 2 แบบด้วยกนั ได้แก ่

1. LocalStorage 

2. SqlStorage 

 

หากเราต้องการเก็บข้อมลูไว้ในเครื�องผู้ใช้ หรือใช้เป็นฐานข้อมลูเก็บข้อมลูบางอยา่ง Ionic 2 เตรียมมาให้เราใช้เรียบร้อยแล้ว ลาํดบัแรกเรา

สามารถใช้ Local Storage (HTML5) ได้ แตม่นัจะจํากดัขนาดแค ่5MB เทา่นั �น ตวันี �จะเหมาะกบัข้อมลูที�ไมใ่หญ่มากนกั 

 

สว่น SqlStorage จะใช้ฐานข้อมลู SQLite มาชว่ยเก็บข้อมลูซึ�งแนน่อนเราสามารถใช้ได้ไมจํ่ากดัขนาด และยงัสามารถใช้ภาษา SQL ไมว่า่

จะเป็น SELECT, INSERT, UPDATE, DELETE มาชว่ยในการจดัการข้อมลูได้อีกด้วย ดงันั �นจงึแนะนําวิธีนี � 

 

การใช้งาน SqlStorage 

 

ก่อนจะใช้งาน SqlStorage เราจะต้องตดิตั �ง plugin ก่อน โดยใช้คําสั�ง ดงันี � ionic plugin add cordova-sqlite-storage จากนั �นกด Enter 

เพื�อติดตั �ง 

 
ขั �นตอนการใช้งาน มดีงัตอ่ไปนี � 

1. สร้างเพจชื�อวา่ foods ด้วยคําสั�ง ionic g page foods --ts แล้วกด Enter อยา่ลมืหลงัทกุครั �งหลงัสร้าง Page ให้เปิดไฟล์ 

app\theme\app.core.scss แล้วเพิ�มคาํสั�ง @import "../pages/foods/foods"; ด้วย 

2. ก่อนที�จะใช้งานเราจะต้องสร้างฐานข้อมลู และตารางตา่งๆก่อน โดยปกติแล้วเราจะสร้างตอน App เริ�มทํางานนั�นเอง 

เปิดไฟล์ app\app.ts เพิ�มการ import แล้วเขียนสร้างฐานข้อมลู ตารางใหม ่ดงันี � 

 

import { Component, ViewChild } from '@angular/core'; 

import { App, ionicBootstrap, Platform, Nav, Storage, SqlStorage } from 'ionic-angular'; 

import { StatusBar } from 'ionic-native'; 

 

import { Page1 } from './pages/page1/page1'; 



import { Page2 } from './pages/page2/page2'; 

import { AboutPage } from './pages/about/about'; 

import { CoursesPage } from './pages/courses/courses'; 

import { MyCoursesPage } from './pages/my-courses/my-courses'; 

import { MoviesPage } from './pages/movies/movies'; 

import { UsersPage } from './pages/users/users'; 

import { FoodsPage } from './pages/foods/foods'; 

 

@Component({ 

  templateUrl: 'build/app.html' 

}) 

class MyApp { 

  @ViewChild(Nav) nav: Nav; 

 

  rootPage: any = Page1; 

 

  pages: Array<{title: string, component: any}> 

 

  sql: Storage; 

 

  constructor(private platform: Platform) { 

    this.initializeApp(); 

    //สร้างฐานข้อมูลใหม่ ชื�อว่า mydb 

    this.sql = new Storage(SqlStorage,{name: 'mydb'}); 

    //สร้างตาราง ชื�อว่า foods ประกอบด้วย id (auto) , name, price 

    this.sql.query('CREATE TABLE IF NOT EXISTS foods (id INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT, name 

TEXT, price INTEGER)'); 

 

    // used for an example of ngFor and navigation 

    this.pages = [ 

      { title: 'หน้าแรก', component: Page1 }, 

      { title: 'หน้าตวัอยา่ง', component: Page2 }, 

      { title: 'เกี�ยวกบัเรา', component: AboutPage }, 



      { title: 'คอร์สเรียนฟรี', component: CoursesPage }, 

      { title: 'คอร์สเรียน [provider]', component: MyCoursesPage }, 

      { title: 'ภาพยนตร์', component: MoviesPage }, 

      { title: 'สมคัรสมาชิก', component: UsersPage }, 

      { title: 'รายการอาหาร', component: FoodsPage } 

    ]; 

 

  } 

 

  initializeApp() { 

    this.platform.ready().then(() => { 

      // Okay, so the platform is ready and our plugins are available. 

      // Here you can do any higher level native things you might need. 

      StatusBar.styleDefault(); 

    }); 

  } 

 

  openPage(page) { 

    // Reset the content nav to have just this page 

    // we wouldn't want the back button to show in this scenario 

    this.nav.setRoot(page.component); 

  } 

} 

 

ionicBootstrap(MyApp); 

 

เสร็จแล้วลองทดสอบรัน App จะเห็นวา่มีการสร้างฐานข้อมลูใหม ่และตารางเรียบร้อยแล้ว (ลอง inspect ด)ู 



 
 

3. เปิดไฟล์ app\pages\foods\foods.ts เพื�อเขียนสาํหรับเพิ�ม และแสดงข้อมลู 

 

import { Component } from '@angular/core'; 

import { NavController, Storage, SqlStorage } from 'ionic-angular'; 

 

@Component({ 

  templateUrl: 'build/pages/foods/foods.html', 

}) 

export class FoodsPage { 

 sql: Storage; 

 items: Array<{}>; 

 

constructor(private nav: NavController) { 

  this.sql = new Storage(SqlStorage,{name: 'mydb'});//เลอืกฐานข้อมลู 

  //เพิ�มข้อมลู 3 รายการ 

  this.sql.query("INSERT INTO foods (name,price) VALUES ('ข้าวผัด',100)"); 

  this.sql.query("INSERT INTO foods (name,price) VALUES ('ข้าวกระเพราหม'ู,300)"); 

  this.sql.query("INSERT INTO foods (name,price) VALUES ('ยาํรวมมิตร',200)"); 

  //เพิ�มเสร็จให้แสดงข้อมลูทั �งหมด 

  this.showData(); 

} 

 

//method สาํหรับแสดงผล ใช้คาํสั�ง SQL (SELECT) 

showData() { 

  this.sql.query("SELECT * FROM foods").then((data)=>{ 

      //console.log(data.res.rows.item(0).name); 



      //console.log(data.res.rows.item(0).price); 

      if (data.res.rows.length > 0) { 

          this.items = []; 

          //วนลปูจากแถวในตาราง และ push เข้า array 

          for (let i = 0; i < data.res.rows.length; i++) { 

                this.items.push({ 

                id: data.res.rows.item(i).id, 

                name: data.res.rows.item(i).name, 

                price: data.res.rows.item(i).price 

              }); 

          } 

          console.log(this.items); 

      } 

  }); 

} 

 

} 

 

4. เปิดไฟล์ app\pages\foods\foods.html เขียนโค้ดเพื�อแสดงผลข้อมลูจากตารางในรูปแบบของ Cards 

 

<ion-header> 

<ion-navbar> 

  <button menuToggle> 

    <ion-icon name="menu"></ion-icon> 

  </button> 

  <ion-title>รายการอาหาร</ion-title> 

</ion-navbar> 

</ion-header> 

 

<ion-content padding> 

  <ion-card ion-item *ngFor="let item of items"> 

    <ion-card-content> 



      <ion-card-title> 

        {{ item.id }}: {{item.name}} 

        </ion-card-title> 

      <p> 

        ราคา: {{item.price}} 

      </p> 

    </ion-card-content> 

  </ion-card> 

 

</ion-content> 

 

5. ทดสอบ App โดยกดเลอืกที�เมนรูายการอาหาร จะเห็นวา่มีเมนรูายการอาหารถกูเพิ�มข้อมลูเรียบร้อย 

 
 

 Note: รายละเอยีดเพิ�มเตมิ http://ionicframework.com/docs/v2/api/platform/storage/SqlStorage/ 

 

 

 

 

 

 

 



บทที� 10 การตกแต่ง App ด้วย Sass และ จัดรูปแบบการแสดงข้อมูลด้วย Pipes 

 

การตกแตง่ความสวยงามให้กบั App ก็คือการทํา Theme นั�นเอง ปกติแล้วถ้าจะให้ดีแนะนําศกึษาเพิ�มเติมเรื�อง Sass ครับ หากเราไมเ่ขียน 

Sass ในเพจตา่งก็สามารถใช้ CSS ปกติได้ครับ ไมม่ีปัญหาแตอ่ยา่งใด 

 

การทาํ Theming ให้กับ App 

 

ถ้าต้องการเปลี�ยนสตีา่งๆของ Theme ให้เปิดไฟล์ app/theme/app.variables.scss แล้วแก้ไขคา่สไีด้เลยครับ 

 

$colors: ( 

  primary:    #387ef5, 

  secondary:  #32db64, 

  danger:     #f53d3d, 

  light:      #f4f4f4, 

  dark:       #222, 

  favorite:   #69BB7B 

); 

 

เราสามารถตั �งชื�อตวัแปรเพิ�มได้ และคา่สเีพิ�มได้ เช่น 

 

$colors: ( 

  // ... 

  twitter:    #55acee 

) 

 

เวลาเรียกใช้ก็ระบบุชื�อตวัแปรให้กบั Components นั �นได้เลย เช่น 

 

<button twitter>I'm a button</button> 

 

 

 

 



Utility Attributes 

 

Ionic 2 ได้เตรียมตวัช่วยเพื�อให้เราเขียน Sass/CSS ได้ง่ายขึ �น โดยที�เราไมต้่องเขียนเอง ก่อนเขยีนเองแนะนาํให้ดหูวัข้อนี �ก่อนครับ เรา

สามารถใส ่Attributes เหลา่นี �ไปที� Components ที�เราต้องการได้เลย ประกอบด้วย 

 

1. การจัดรูปแบบข้อความ ที�ใช้บ่อย 

text-left  จดัข้อความชิดซ้าย 

text-center จดัข้อความกึ�งกลาง 

text-right จดัข้อความชิดขวา 

text-justify กระจายข้อความให้พอด ี

text-wrap wrap ข้อความ 

text-nowrap ไม ่wrap ข้อความ 

text-uppercase ปรับเป็นตวัพิมพ์ใหญ่ 

text-lowercase ปรับเป็นตวัพิมพ์เลก็ 

 

2. Element Padding ใช้สาํหรับเติมช่องว่าง หรือเว้นช่องให้กบั element 

padding   เพิ�มช่องวา่งให้กบั element ทั �งหมด 

padding-top  เพิ�มช่องวา่งด้านบน 

padding-left  เพิ�มช่องวา่งด้านซ้าย 

padding-right  เพิ�มช่องวา่งด้านขวา 

padding-bottom  เพิ�มช่องวา่งด้านลา่ง 

no-padding  ลบช่องวา่งทั �งหมดออกไป 

 

3. ion-buttons property จดัและเรียงปุ่ ม (Button) 

start  iOS จะชิดซ้าย ถ้า Android ตวัแรกจะชิดขวา 

end  iOS จะชิดซ้าย ถ้า Android ตวัสดุท้ายจะชิดขวา 

left  จดัปุ่ มชิดด้านซ้าย 

right  จดัปุ่ มชิดด้านขวา 

 

 

 

 

 



การตกแต่ง App โดยการเขียนทับตัวแปร Sass ของ Ionic 

 

เราสามารถเขียนทบัตวัแปร Sass ของ Ionic ที�มีอยูแ่ล้วได้ การใช้งานคือให้เปิดไฟล์ app/theme/app.variables.scss แล้วเขียนตวัแปร

พร้อมคา่ที�ต้องการ ตวัอยา่งเช่น 

 

// http://ionicframework.com/docs/v2/theming/ 

 

// Ionic Shared Functions 

// -------------------------------------------------- 

// Makes Ionic Sass functions available to your App 

 

@import "globals.core"; 

 

// App Shared Variables 

// -------------------------------------------------- 

// To customize the look and feel of this app, you can override 

// the Sass variables found in Ionic's source scss files. Setting 

// variables before Ionic's Sass will use these variables rather than 

// Ionic's default Sass variable values. App Shared Sass imports belong 

// in the app.core.scss file and not this file. Sass variables specific 

// to the mode belong in either the app.ios.scss or app.md.scss files. 

 

 

// App Shared Color Variables 

// -------------------------------------------------- 

// It's highly recommended to change the default colors 

// to match your app's branding. Ionic uses a Sass map of 

// colors so you can add, rename and remove colors as needed. 

// The "primary" color is the only required color in the map. 

// Both iOS and MD colors can be further customized if colors 

// are different per mode. 

 



$colors: ( 

  primary:    #387ef5, 

  secondary:  #32db64, 

  danger:     #f53d3d, 

  light:      #f4f4f4, 

  dark:       #222, 

  favorite:   #69BB7B 

); 

 

$list-background-color: #fff; 

 

$list-ios-activated-background-color: #3aff74; 

$list-md-activated-background-color: #3aff74; 

$checkbox-ios-background-color-on: #32db64; 

$checkbox-ios-icon-border-color-on: #fff; 

 

$checkbox-md-icon-background-color-on: #32db64; 

$checkbox-md-icon-background-color-off: #fff; 

$checkbox-md-icon-border-color-off: #cecece; 

$checkbox-md-icon-border-color-on: #32db64; 

 

ตวัแปรที�เราสามารถเขียนทบัได้ดรูายละเอยีดทั �งหมดได้ที�นี� http://ionicframework.com/docs/v2/theming/overriding-ionic-variables/ 

 

 Note: หากลองแก้สตีา่งๆแล้วอยา่ลมืบนัทกึไฟล์แล้วลองรันดอูีกครั �ง 

 

จัดรูปแบบการแสดงข้อมูลด้วย Pipes 

 

Pipes ใน Angular 2 มีไว้สาํหรับ transform, filter หรือไว้จดัรูปแบบข้อมลูตา่งๆ เราสามารถแทรก | เข้าไปใน html ได้เลยครับ การใช้งาน 

Pipes ใน Ionic นั �นมี 2 วิธีคือ  

1. เรียกใช้ได้เลย คือ ใน Angular 2 จะมี Built-in pipes เราสามารถเรียกใช้ได้เลยด้วยเครื�องหมาย | 

2. สร้าง custom pipe เอง แล้วเวลาใช้งานก็อ้างชื�อ pipe นั �นๆ 

 

 



พื �นฐานการใช้งาน Built-in pipes ใน Angular 2 

 

1. uppercase มีไว้แปลงตวัอกัษรให้เป็นตวัพิมพ์ใหญ่ทั �งหมด 

 

<p>{{ ‘Coding Thailand’ | uppercase }}</p> 

 

<!– ผลลพัธ์ คือ CODING THAILAND –> 

 

 2. lowercase มีไว้แปลงตวัอกัษรให้เป็นตวัพิมพ์เลก็ทั �งหมด 

 

<p>{{ ‘Coding Thailand’ | lowercase }}</p> 

 

<!– ผลลพัธ์ คือ coding thailand –> 

 

 3. number ใช้สาํหรับจดัรูปแบบของตวัเลขตา่งๆ เช่น 

 

<p>{{ 12345 }}</p> 

 

<!– ผลลพัธ์ คือ ‘12345’ –> 

 

 <p>{{ 12345 | number }}</p> 

 

<!– ผลลพัธ์ คือ ‘12,345’ –> 

 

 <p>{{ 12345 | number:’6.’ }}</p> 

 

<!– ผลลพัธ์ คือ ‘012,345’ –> 

 

 <p>{{ 12345 | number:’.2’ }}</p> 

 

<!– ผลลพัธ์ คือ ‘12,345.00’ –> 

 



 4. percent จดัรูปแบบข้อมลูในรูปแบบ % 

 

<p>{{ 0.8 | percent }}</p> 

 

<!– ผลลพัธ์ คือ ‘80%’ –> 

 

 <p>{{ 0.8 | percent:’.3’ }}</p> 

 

<!– ผลลพัธ์ คือ ‘80.000%’ –> 

 

5. currency ใช้สาํหรับจดัรูปแบบในรูปสกลุเงิน 

 

<p>{{ 10.6 | currency:’EUR’ }}</p> 

 

<!– ผลลพัธ์ คือ ‘EUR10.6’ –> 

 

 <p>{{ 10.6 | currency:’USD’:true }}</p> 

 

<!– ผลลพัธ์ คือ ‘$10.6’ –> 

 

 <p>{{ 10.6 | currency:’USD’:true:’.2’ }}</p> 

 

<!– ผลลพัธ์ คือ ‘$10.60’ –> 

 

6. date ใช้สาํหรับจดัรูปแบบวนัที�และเวลา 

 

<p>{{ birthday | date:’ddMMyyyy’ }}</p> 

 

<!– ผลลพัธ์ คือ ’07/16/1986’ –> 

 

 <p>{{ birthday | date:’longDate’ }}</p> 

 



<!– ผลลพัธ์ คือ ‘July 16, 1986’ –> 

 

<p>{{ birthday | date:’HHmmss’ }}</p> 

 

<!– ผลลพัธ์ คือ ’15:30:00’ –> 

 

 <p>{{ birthday | date:’shortTime’ }}</p> 

 

<!– ผลลพัธ์ คือ ‘3:30 PM’ –> 

 

 Note: การใช้งาน Pipes ดเูพิ�มเตมิได้ที� https://angular.io/docs/ts/latest/guide/pipes.html 

 Note: ดรูายละเอยีด Built-in pipes เพิ�มเติมได้ที� https://angular.io/docs/ts/latest/api/#!?apiFilter=pipe 

 

การสร้าง Custom Pipes ใน Ionic 2 

 

สาํหรับสร้างและใช้งาน Pipes ใน Ionic 2 เราสามารถ gen code ได้เลยโดยใช้ Ionic CLI รูปแบบการใช้งานเหมือนของ Angular 2 ปกต ิ

 {{someData | somePipe}} 

 

รูปแบบคําสั�งในการสร้าง Pipes คือ ionic g pipe <ชื�อ> --ts 

 

ขั �นตอนการสร้างและใช้งาน Pipes ใน Ionic 2 มีดังนี � 

 

1. การสร้าง Pipe ใช้คาํสั�ง ionic g pipe myPipe --ts แล้วกดปุ่ ม enter 

 
 

 

 

 



2. เปิดไฟล์ app\pipes\myPipe.ts  

 

import { Injectable, Pipe } from '@angular/core'; 

 

@Pipe({ 

//ชื�อ (name) ของ pipe ห้ามมีขีดกลาง 

  name: 'mypipe' //ชื�อ pipe นี �คือชื�อที�จะนําไปใช้ เช่น {{ somestring | mypipe}} 

}) 

@Injectable() 

export class MyPipe { 

  /* 

    Takes a value and makes it lowercase. 

    การเขียน pipe จะเขยีนใน method transform แล้วให้คืนคา่กลบั 

    ในตวัอยา่งนี �คือการแปลง string ไปเป็นตวัพิมพ์ใหญ่ทั �งหมด 

     ถ้าหากอยากแปลงแบบไหนก็เขียนได้ตรงนี � 

   */ 

  transform(value: string, args: any[]) { 

    value = value + ''; // make sure it's a string 

    return value.toUpperCase(); 

  } 

} 

 

3. การเรียกนํา Pipe เข้ามาในเพจ จะยกตวัอยา่งเพจ  movies ให้เปิดไฟล์ app\pages\movies\movies.ts เพิ�มโค้ดดงันี � 

 

import { Component } from '@angular/core'; 

import { NavController, Loading } from 'ionic-angular'; 

import { Movies } from '../../providers/movies/movies'; 

//import คลาส Pipe ชื�อ เข้ามาใช้งาน 

import { MyPipe } from '../../pipes/myPipe'; 

 

@Component({ 

  pipes: [MyPipe],  

  providers: [Movies], 



  templateUrl: 'build/pages/movies/movies.html', 

}) 

export class MoviesPage { 

  items: any = null; 

 

  constructor(private nav: NavController, private movie: Movies) { 

    this.movie = movie; 

    this.showData(); //เรียกใช้ method showData() 

  } 

 

  showData() { 

    //สร้าง Loading พร้อมกําหนดข้อความ 

    let loading = Loading.create({ 

      content: "รอกสกัครู่...", 

      spinner: 'dots', 

      duration: 3000 

    }); 

 

    //แสดง Loading หากโหลดข้อมลูเรียบร้อยแล้ว ก็ให้หายไป (dismiss) 

    this.nav.present(loading).then(() => { 

        this.items = this.movie.load(); 

        loading.dismiss(); 

    }); 

  } 

 

} 

 

4. การเรียกใช้งาน Pipe ที� HTML เปิดไฟล์ app\pages\movies\movies.html เขียนโค้ด ดงันี � 

 

<ion-header> 

<ion-navbar> 

  <button menuToggle> 



    <ion-icon name="menu"></ion-icon> 

  </button> 

  <ion-title>หนงัใหม<่/ion-title> 

</ion-navbar> 

</ion-header> 

<ion-content> 

  <ion-card ion-item *ngFor="let item of items | async"> 

    <img src="{{item.PosterPath}}"> 

    <ion-card-content> 

      <ion-card-title> 

        {{ item.Title | mypipe }} 

        </ion-card-title> 

      <p> 

        {{ item.Description }} 

      </p> 

      <p> 

        {{ item.ReleaseDate }} 

      </p> 

    </ion-card-content> 

  </ion-card> 

 

</ion-content> 

 

5. บนัทกึไฟล์ แล้วทดสอบ App อีกครั �ง ชื�อภาพยนตร์จะกลายเป็นตวัพิมพ์ใหญ่ทั �งหมด 

 



 

ข้อควรระวัง ในการใช้ Pipe คือ ตอนตั �งชื�อ กบัตอนเรียกใช้ ต้องเขียนให้ตรงกนัด้วยครับ 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทที� 11 การเตรียม Resources และ Publish App 

 

หลงัจากที�เราได้สร้าง App เรียบร้อย ขั �นตอนตอ่ไปคือการเตรียม App ของเราเพื�ออพัโหลดขึ �น Store ครับ มาดกูนัวา่เรามีอะไรที�ต้องทํากนั

บ้าง 

 

การเปิด Production Mode 

 

ปกติแล้วขณะที�เราพฒันา App อยูโ่หมดของการพฒันาจะเป็น development หากเราพฒันาเสร็จแล้วต้องการนํา App ขึ �น Store ก็อยา่ลมื

กําหนดโหมดให้เป็น production ครับ การกําหนดโหมดการพฒันานี �เป็นของ Angular 2 เราสามารถกําหนดโหมดได้ที�ไฟล์ app\app.ts 

โดยกําหนดที� method ionicBootstrap() (ด้านลา่งสดุ) ดงันี � 

 

ionicBootstrap(MyApp, [], { 

 prodMode: true //true คือ production mode 

}); 

 

แนน่อนหากต้องการปรับกลบัมาเป็น development mode ก็ให้ prodMode: false 

 

 Note: ดกูาร Config อื�นๆ นอกจาก prodMode ได้ที� http://ionicframework.com/docs/v2/api/config/Config/ 

 

การออกแบบไอคอน และ splash screen ให้กับ App 

 

การออกแบบไอคอนให้กบั App แนะนําขนาดภาพอยา่งน้อยขนาด 1024 x 1024 มีชนิดภาพเป็น PNG ครับ วิธีการสร้างไอคอนก็ง่าย

มากเมื�อออกแบบเสร็จแล้ว ให้ copy ไอคอนไปวางทบัไฟล์ icon.png ในโฟลเดอร์ resources ได้เลย 

สาํหรับการออกแบบ splash screen แนะนําขนาดภาพ 2208 x 2208 ชนิดภาพ PNG เมื�อออกแบบเสร็จแล้วก็ให้ไปวางทบัไฟล์ 

splash.png ในโฟลเดอร์ resources เช่นเดียวกนั 

 



หลงัจากที�เราได้ไอคอน และ splash แล้ว ตอ่มาให้ใช้คําสั�ง ionic resources android ios เพื�อให้ Ionic จดัการสร้างไอคอน และ splash 

screen ให้เราทั �งในสว่นของ Android และ iOS 

เปิด command prompt ขึ �นมาแล้วสั�งรัน ionic resources android ios แล้วกด Enter ครับ 

 

เราจะเห็นวา่ Ionic ได้สร้างไฟล์ไอคอน และ splash screen ให้เราเรียบร้อย 

 

 

ตั �งค่า Bundle ID และ App Name สาํหรับ App ที� Build ด้วย Ionic 

 

ตอ่มาขั �นตอนนี �เป็นตั �ง ID ซึ�งจะไมซ่ํ �ากบั App อื�นๆในโลกนี � หลกัการตั �งเราอาจตั �งในรูปแบบเช่น com.yourname.yourproject ก็ได้

นอกจากนั �นก็ตั �งชื�อ App พร้อมเลข version ด้วยก็ได้ 

 

เปิด  ไฟล์ config.xml ขึ �นมาแล้วแก้ไขรายละเอยีดให้เป็นของตวัเอง ตวัอยา่งในภาพ 



 
 

การลดขนาดภาพ 

 

เพื�อให้ App เราโหลดเร็วที�สดุ สิ�งสาํคญัตอ่มาคือ การลดขนาดของรูปภาพทั �งหมดใน App ของเราครับ แนะนําให้ทาํด้วย อาจใช้เครื�องมือนี �

ได้เลย http://tinypng.com/ 

 

หลงัจากเสร็จขั �นตอนด้านบนนี � แนะนําให้รัน App ดใูน Emulator หรือ USB อีกครั �งครับวา่ไอคอน และ splash screen ของเรามาหรือยงั 

 

การ Sign applications 

 

หลงัจากเสร็จขั �นตอนตา่งๆแล้ว Mobile App ที�เราพฒันาขึ �น ไม่ว่าจะเป็น iOS หรือ Android จะต้องมีการ sign app เสียก่อน ถ้าเป็น iOS 

เราจะต้องสร้างไฟล์นามสกุล .p12 ถ้าใช้ MAC ก็ใช้ XCode ทําได้เลย แต่ถ้าเราไม่มี MAC เราสามารถใช้ OpenSSL แทนได้ครับ สว่น 

Android ก็คล้ายกนัจะต้องสร้างไฟล์ .keystore ก่อน แนน่อนต้องติดตั �ง Android SDK ให้เรียบร้อย 

 

 Note: หนงัสอืเลม่นี �จะเน้นไปที� Android เป็นหลกั ถ้าสงสยัเรื�องการ sign app สาํหรับ iOS สามารถปรึกษาได้ทีหลงัครับ 

 

การ Sign Android Applications 

 

ก่อนที�จะอพัโหลดเพื�อไป Build App เราจะต้อง sign app เราก่อน ใน Android คือ เราต้องสร้างไฟล์ .keystore ครับ ในการ sign android 

app นั �น เราจะใช้เครื�องมือที�ชื�อวา่ keytool ซึ�งจะมีติดมาอยูแ่ล้วกบั JAVA JDK ในเครื�องของเรา 



 
 

 Warning: โฟลเดอร์ bin ของ jdk ควรสามารถเขยีนได้ (ไม ่read-only)  

 

การ Sign app เราจะใช้ command line ของ Windows ตามขั �นตอนดงันี � 

 

 

 
 



คาํสั�งสร้าง key 

keytool -genkey -v -keystore my-release-key.keystore -alias ชื�อตั �งเอง -keyalg RSA -keysize 2048 -validity 10000 

 

สาํคัญมาก!  -alias ให้ตั �งชื�อเป็นของเราเองครับ ห้ามตั �งซํ �ากบัผมนะ! แล้วจําชื�อนี �ไว้ด้วยครับ เราต้องใช้ตอน build 

 

เสร็จแล้วเราจะได้ไฟล์ .keystore ชื�อวา่ my-release-key.keystore เรียบร้อยครับ พร้อมนาํไฟล์นี �ไปอพัโหลด และ Build ตอ่ไป 

 

การ BUILD iOS และ Android App ด้วย PHONEGAP BUILD 

 

หลงัจากที�เราได้ Sign app เรียบร้อยก็มาถึงขั �นตอนสาํคญัคือการ BUILD APP และนําไฟล์ที�ได้จากการ BUILD นี �ไปอพัโหลดขึ �น Store 

นั�นเอง โดยปกติแล้วหากเราจะ Build app ตวั iOS หรือ Android ก็สามารถ Build ได้เช่นกนั แตท่ี�แนะนําตวันี �เพราะเราสามารถ Build App 

ได้ทั �ง iOS, Android, Windows ได้ภายในครั �งเดียว และคนที�ไมม่ ีMAC ก็สามารถใช้ได้ครับ 

 

ขั �นตอนการ Build App ด้วย Phonegap Build 

1. ติดตั �ง plugin ที�ทุกโปรเจคควรต้องมี ได้แก ่

1.1 plugin statusbar ใช้คําสั�ง ionic plugin add cordova-plugin-statusbar แล้วกด enter 

 
1.2 plugin crosswalk webview ใช้คําสั�ง ionic plugin add cordova-plugin-crosswalk-webview แล้วกด enter ประโยชน์ของ 

plugin ตวันี �คือช่วยให้ App ที�เราสร้างจาก Ionic สามารถเข้ากนัได้กบั Android เวอร์ชนัเกา่ พร้อมทั �งช่วยเราปรับปรุง

ประสทิธิภาพของ App ด้วย 

2. Copy โฟลเดอร์ resources และไฟล์ config.xml มาไว้ในโฟลเดอร์  www 

 



 

3. เปิดไฟล์ www\config.xml ขึ �นมาเพื�อแก้ไขไฟล์ เนื�องจากในหวัข้อนี �เราจะ build ด้วย Phonegap Build จึงจําเป็นต้องแก้ไขไฟล์ 

config.xml ใหมท่ั �งหมด โดยให้ลบของเดิมทิ �ง แล้ว copy โค้ดนี �วางแทน อย่าลืมแก้รายละเอยีดเป็นของตัวเองด้วยครับ) 

 

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?> 

<widget xmlns   = "http://www.w3.org/ns/widgets" 

    xmlns:gap   = "http://phonegap.com/ns/1.0" 

    id          = "com.codingthailand.fastlearn" 

    versionCode = "10" 

    version     = "1.0.0" > 

 

    <!-- versionCode is optional and Android only --> 

    <name>Fast Learn</name> 

    <description> 

        Fast Learn by Coidngthailand 

    </description> 

    <author href="http://www.codingthailand.com" email="codingthailand@gmail.com.com">akenarin 

komkoon</author> 

 

    <plugin name="cordova-sqlite-storage" source="npm" spec="~0.8.5"/> 

 <plugin name="com.phonegap.plugin.statusbar" spec="1.1.0" source="pgb" /> 

    <plugin name="org.apache.cordova.splashscreen" source="pgb" /> 

    <plugin name="com.indigoway.cordova.whitelist.whitelistplugin" source="pgb"/> 

 

    <icon src="resources/android/icon/drawable-ldpi-icon.png" gap:platform="android" gap:qualifier="ldpi"/> 

    <icon src="resources/android/icon/drawable-mdpi-icon.png" gap:platform="android" gap:qualifier="mdpi"/> 

    <icon src="resources/android/icon/drawable-hdpi-icon.png" gap:platform="android" gap:qualifier="hdpi"/> 

    <icon src="resources/android/icon/drawable-xhdpi-icon.png" gap:platform="android" gap:qualifier="xhdpi"/> 

    <icon src="resources/android/icon/drawable-xxhdpi-icon.png" gap:platform="android" gap:qualifier="xxhdpi"/> 

    <icon src="resources/android/icon/drawable-xxxhdpi-icon.png" gap:platform="android" gap:qualifier="xxxhdpi"/> 

    <icon src="resources/ios/icon/icon.png" gap:platform="ios" width="57" height="57"/> 

    <icon src="resources/ios/icon/icon@2x.png" gap:platform="ios" width="114" height="114"/> 



    <icon src="resources/ios/icon/icon-40.png" gap:platform="ios" width="40" height="40"/> 

    <icon src="resources/ios/icon/icon-40@2x.png" gap:platform="ios" width="80" height="80"/> 

    <icon src="resources/ios/icon/icon-50.png" gap:platform="ios" width="50" height="50"/> 

    <icon src="resources/ios/icon/icon-50@2x.png" gap:platform="ios" width="100" height="100"/> 

    <icon src="resources/ios/icon/icon-60.png" gap:platform="ios" width="60" height="60"/> 

    <icon src="resources/ios/icon/icon-60@2x.png" gap:platform="ios" width="120" height="120"/> 

    <icon src="resources/ios/icon/icon-60@3x.png" gap:platform="ios" width="180" height="180"/> 

 

    <preference name="prerendered-icon" value="true" /> 

    <preference name="target-device" value="universal" /> 

    <preference name="android-windowSoftInputMode" value="stateAlwaysHidden" /> 

 

    <icon src="resources/ios/icon/icon-72.png" gap:platform="ios" width="72" height="72"/> 

    <icon src="resources/ios/icon/icon-72@2x.png" gap:platform="ios" width="144" height="144"/> 

    <icon src="resources/ios/icon/icon-76.png" gap:platform="ios" width="76" height="76"/> 

    <icon src="resources/ios/icon/icon-76@2x.png" gap:platform="ios" width="152" height="152"/> 

    <icon src="resources/ios/icon/icon-small.png" gap:platform="ios" width="29" height="29"/> 

    <icon src="resources/ios/icon/icon-small@2x.png" gap:platform="ios" width="58" height="58"/> 

    <gap:splash src="resources/android/splash/drawable-land-ldpi-screen.png" gap:platform="android" 

gap:qualifier="land-ldpi"/> 

    <gap:splash src="resources/android/splash/drawable-land-mdpi-screen.png" gap:platform="android" 

gap:qualifier="land-mdpi"/> 

    <gap:splash src="resources/android/splash/drawable-land-hdpi-screen.png" gap:platform="android" 

gap:qualifier="land-hdpi"/> 

    <gap:splash src="resources/android/splash/drawable-land-xhdpi-screen.png" gap:platform="android" 

gap:qualifier="land-xhdpi"/> 

    <gap:splash src="resources/android/splash/drawable-land-xxhdpi-screen.png" gap:platform="android" 

gap:qualifier="land-xxhdpi"/> 

    <gap:splash src="resources/android/splash/drawable-land-xxxhdpi-screen.png" gap:platform="android" 

gap:qualifier="land-xxxhdpi"/> 

    <gap:splash src="resources/android/splash/drawable-port-ldpi-screen.png" gap:platform="android" 

gap:qualifier="port-ldpi"/> 



    <gap:splash src="resources/android/splash/drawable-port-mdpi-screen.png" gap:platform="android" 

gap:qualifier="port-mdpi"/> 

    <gap:splash src="resources/android/splash/drawable-port-hdpi-screen.png" gap:platform="android" 

gap:qualifier="port-hdpi"/> 

    <gap:splash src="resources/android/splash/drawable-port-xhdpi-screen.png" gap:platform="android" 

gap:qualifier="port-xhdpi"/> 

    <gap:splash src="resources/android/splash/drawable-port-xxhdpi-screen.png" gap:platform="android" 

gap:qualifier="port-xxhdpi"/> 

    <gap:splash src="resources/android/splash/drawable-port-xxxhdpi-screen.png" gap:platform="android" 

gap:qualifier="port-xxxhdpi"/> 

    <gap:splash src="resources/ios/splash/Default-568h@2x~iphone.png" gap:platform="ios" width="640" 

height="1136"/> 

    <gap:splash src="resources/ios/splash/Default-667h.png" width="750" gap:platform="ios" height="1334"/> 

    <gap:splash src="resources/ios/splash/Default-736h.png" width="1242" gap:platform="ios" height="2208"/> 

 

    <gap:splash src="resources/ios/splash/Default-Landscape-736h.png" gap:platform="ios" width="2208" 

height="1242"/> 

    <gap:splash src="resources/ios/splash/Default-Landscape@2x~ipad.png" gap:platform="ios" width="2048" 

height="1536"/> 

    <gap:splash src="resources/ios/splash/Default-Landscape~ipad.png" gap:platform="ios" width="1024" 

height="768"/> 

    <gap:splash src="resources/ios/splash/Default-Portrait@2x~ipad.png" gap:platform="ios" width="1536" 

height="2048"/> 

    <gap:splash src="resources/ios/splash/Default-Portrait~ipad.png" gap:platform="ios" width="768" height="1024"/> 

    <gap:splash src="resources/ios/splash/Default@2x~iphone.png" gap:platform="ios" width="640" height="960"/> 

    <gap:splash src="resources/ios/splash/Default~iphone.png" gap:platform="ios" width="320" height="480"/> 

   

 <!-- These are all equivalent --> 

 <preference name="xwalkCommandLine" value="--disable-pull-to-refresh-effect"/> 

 <preference name="xwalkMode" value="embedded"/> 

 <preference name="xwalkMultipleApk" value="true"/> 

 



    <!-- Default Icon and Splash --> 

    <icon src="resources/icon.png" /> 

    <gap:splash src="resources/splash.png" /> 

    <access origin="*"/> 

 

</widget> 

 

4. จากนั �นให้ zip ไฟล์ทั �งหมดใน www แล้วตั �งชื�อตามต้องการ 

 
5. เข้าเว็บ https://build.phonegap.com ให้สมคัรสมาชิกและลอ็กอนิให้เรียบร้อย 

6. กลบัมาที�หน้า Apps หรือกดปุ่ ม new app เลือก Upload a .zip file แล้วเลอืกไฟล์ที�เราได้ zip แล้วในข้อ 3 

 
 



7. คลกิที�ปุ่ ม Ready to build 

 
8. คลกิที�ชื�อโปรเจค 

 
 

9. คลกิเลอืก add a key 

 
 



 

10. กรอก title (อะไรก็ได้หรือชื�อ app) กรอก alias (จะต้องตรงกบัตอนสร้าง .keystore) แล้วเลอืกไฟล์ .keystore ที�เราได้สร้างไว้

แล้วกด submit key 

 
11. ใสร่หสัผา่นไฟล์ .keystore ของเรา (รหัสนี �เป็นรหัสที�เรากรอกตอนสร้างไฟล์ .keystore นั�นเอง) เสร็จแล้วกด submit key 

 
 



 

12. คลกิปุ่ ม Rebuild รอสกัครู่

 
13. จากนั �นเราจะได้ไฟล์ .apk พร้อมอพัโหลดขึ �น Google Play (Store) เรียบร้อย! กดดาวน์โหลดไฟล์ .apk มาไว้ในเครื�องเราเลยครับ 

 
14. หน้าตาของไฟล์ .apk เป็นแบบนี � 

 
 

Note: หากมกีารแก้ไขโค้ดแล้วอยากอพัโหลดเพื�อไป build ใหมก็่เลอืกปุ่ ม Update code ได้เลยครับ เสร็จแล้วก็กด Rebuild  

 

การ Build Android App ด้วย Ionic CLI (iOS ใช้วิธีการเดียวกัน) 

 

มาดอูกี 1 วิธีในการ Build App กนัครับ สามารถเลอืกอยา่งใดอยา่งหนึ�งได้ จะใช้ PHONEGAP BUILD ในหวัข้อที�แล้ว หรือจะใช้ Ionic CLI 

ในหวัข้อนี �ก็ได้ เลอืกได้ครับ 

 

ขั �นตอนการ Build Android App ด้วยคาํสั�ง Ionic CLI มีขั �นตอน ดงันี � 

1. Copy ไฟล ์.keystore (my-release-key.keystore) ที�สร้างไว้แล้ว ไปวางไว้ที�โฟลเดอร์ platforms\android  

2. ในโฟลเดอร์ platforms\android นี � ให้สร้างไฟล์ชื�อวา่ release-signing.properties 

3. เปิดไฟล์ platforms\android\release-signing.properties เขียนกําหนดคา่ ดงันี � 



 

storeFile=my-release-key.keystore 

keyAlias=fastlearn 

 

Note: ตรง fastlearn อยา่ลมืแก้เป็น alias ของตวัเองนะครับ 

 
4. บนัทกึไฟล์ แล้วรันคําสั�ง ionic build android --release แล้วกด enter 

5. กรอกรหสัผา่นของไฟล ์.keystore (2 ครั �ง) 

 
 

6. รอสกัครู่ เมื�อเสร็จแล้วสามารถตรวจสอบไฟล์ .apk ได้ที�โฟลเดอร์ platforms\android\build\outputs\apk 



 
 

7. เสร็จเรียบร้อยแล้วครับ พร้อมอพัโหลดขึ �น Store! 

 

Note: ถ้าไฟล์ใหญ่ เป็นเพราะเราใช้ plug-in crosswalk ก็แนะนําให้ใช้ Crosswalk Lite ได้ครับขนาดจะลดลงมา ดไูด้ที�  

https://crosswalk-project.org/blog/crosswalk-lite-10.html  และอยา่ลมื optimize รูปภาพด้วยนะครับ 

 

การนําไฟล์ที� Build เสร็จแล้วอัพโหลดขึ �น Store 

 

ในหวัข้อนี �จะยกตวัอยา่งการอพัโหลดไฟล์ .apk ที�เราได้จากการ Build เพื�ออพัโหลดขึ �น Google Play ครับ ขั �นตอนการอพัโหลดมีดงันี � 

1. เราต้องสมคัร google play developer ก่อนครับ ตามลงิก์นี � https://play.google.com/apps/publish/signup/ ในขั �นตอนนี � 

อยา่ลมืชําระคา่ลงทะเบียนด้วยนะครับ 

 
 



2. เมื�อลอ็กอินเข้ามาแล้วให้คลกิปุ่ ม เพิ�มแอปพลเิคชนัใหม ่

 
3. เลอืกภาษา กรอกชื�อ App และกดอพัโหลด APK 

 

 
 

 

 

 

 

 



4. คลกิเพื�อเลอืกไฟล์ .apk เพื�ออพัโหลด 

 
5. กรอกข้อมลูให้ครบทกุขั �นตอน ตามภาพ 

 
 

6. หากครบทกุขั �นตอนแล้ว ก็ให้กดปุ่ม เผยแพร่แอป ได้เลยครับ App จะสามารถดาวน์โหลดได้ภายใน 1-2 วนั หรือเร็วกวา่นั �น 

 

 

 

 

 



บทที� 12 โบนัสพเิศษ 

 

 ตัวอย่างไฟล์การตั �งค่า App เพื�ออัพโหลดไปยงั PhoneGap Build 

 

ดาวน์โหลดได้ที�นี� https://goo.gl/49zunk 

 

 ตัวอย่างไฟล์ psd (PhotoShop) สาํหรับทาํ splash screen 

 

ดาวน์โหลดได้ที�นี� https://goo.gl/jzqz28 

 

 ไฟล์โค้ดประกอบหนังสือ 

 

ดาวน์โหลดได้ที�นี�  https://goo.gl/9Mrbr0 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

ยนิดีด้วยครับ! อ่านถงึหน้าสุดท้ายแล้ว หวังว่าหนังสือเล่มนี �จะช่วยพัฒนาความรู้ และชีวิตทุกคนให้ดีขึ �นนะครับ 

หากมีข้อสงสัยตรงไหนก็ถามผมมาได้ตลอดเวลา 

 

ขอบคุณทุกคนครับ 

โค้ชเอก 

Codingthailand.com 

 

 

 

 

 


